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1 Wat is Technopolis ®  ? 

Technopolis® is het Vlaamse centrum voor wetenschapscommunicatie, met het doe-centrum 

Technopolis® en tal van innovatieve outreach projecten naar specifieke doelgroepen.  

De missie van Technopolis® is : Wetenschap en technologie dichter bij de mens brengen. 

Technopolis® wil verder gaan dan het verhogen van het publieke bewustzijn of inzicht in 

wetenschappen en technologie. Het mikt op engagement in wetenschappen en technologie.  

Daarom is het motto van Technopolis® “Ik hoor en ik vergeet. Ik zie en ik onthoud. Ik doe en ik 

begrijp”.  

 

Elk communicatiemiddel is een mogelijk wetenschapsc ommunicatiemiddel. 

Volgens het credo van Technopolis® kan elk communicatiemiddel gebruikt worden om wetenschap te 

communiceren: van wetenschapstheater tot een interactieve kalender, van een reizende 

wetenschapstruck tot een krantenartikel, van een wetenschapsfestival tot een verhalenboek voor 

kinderen, van een “girls-only” Techniekclub tot een show in een shopping center of op een 

boekenbeurs, van een wetenschappelijk poppentheater tot interactieve opstellingen op een 

toeristische locatie, van een website met online experimenten tot stripverhalen, van een sleep-in tot 

wetenschappelijke demo’s op een pendeltrein, van een uitvinderswedstrijd tot een wetenschappelijke 

quiz en natuurlijk niet te vergeten: een science center.  

 

Technopolis® gebruikt deze middelen op een vernieuwende manier én met succes. Gemiddeld worden 

per jaar 250.000 mensen bereikt door een bezoek aan het Vlaamse doe-centrum en 150.000 mensen 

bereikt door de outreach activiteiten. Dit betekent dat Technopolis® als 

wetenschapscommunicatiecentrum elk jaar wetenschap communiceert naar 400.000 mensen (op een 

totaal van 6 miljoen!).  

Deze manier van cross marketing en kruisbestuiving van een doe-centrum enerzijds en een pallet aan 

outreach activiteiten anderzijds, wordt internationaal het “Vlaamse Model” genoemd.  

Het heeft slechts één doel: mensen in contact brengen met wetenschap en hen wetenschap laten 

ervaren hoe het is: fascinerend, een intellectuele uitdaging, objectief, productief, … en leuk! 

 

Het paard van Troje  

Een ander credo van Technopolis® is het “Trojaanse paard”. Wetenschap op zich is niet altijd 

aantrekkelijk en men staat soms afkerig tegenover wetenschap omdat het te moeilijk zou zijn.  

Daarom wordt wetenschap vaak aangeboden in een aanlokkelijke verpakking of verbonden met een 

aantrekkelijk element. Dit kan gaan van een spannend verhaal dat jongeren aanzet om experimenten 

uit te voeren in een wetenschapstruck, tot meer gekende zaken zoals een kalender vol 

wetenschappelijke weetjes en proefjes.  
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Internationaal verspreide innovatie 

Verschillende initiatieven op het vlak van popularisering van wetenschap, techniek en technologische 

innovatie die door Technopolis® opgezet werden over de voorbije jaren, zijn innoverend. Dankzij hun 

succes werden ze overgenomen door andere instellingen in Europa of de rest van de wereld.  

 

Toen Technopolis® in 1995 zijn eerste wetenschapstruck begon te ontwikkelen, onder het motto 

“wetenschap in beweging”, was dit een heel nieuw concept. Na de lancering in 1998 werd het concept 

van de wetenschapstruck Experion® her en der overgenomen. 

In 2001 publiceerde stichting WeTeN (een organisatie voor wetenschapspopularisering) in Nederland 

een boek met goede toepassingen in wetenschapscommunicatie. De wetenschapstruck Experion® 

werd geselecteerd als een goed voorbeeld met impact op jongeren.  

In maart 2002 kreeg de wetenschapstruck Experion® van het National Institute of Standards en 

Technology in de VS een prijs voor één van de 48 beste experimenten in wetenschapscommunicatie. 

In juni 2004 organiseerde Technopolis® een internationaal seminarie over de ontwikkeling van 

wetenschapstrucks, met de bedoeling ervaringen uit te wisselen met 39 specialisten van over heel de 

wereld (China, Duitsland, Canada,…).  

In september 2005 liet Technopolis® de wetenschapstruck ombouwen tot de MysteriX®. MysteriX®  

reist nu van school naar school en bezorgt kinderen van 13-14 jaar een leuke ervaring, terwijl ze 

tegelijk iets bijleren over wetenschap.  

 

De Doe-kalender werd voor het eerst ontwikkeld door Technopolis® in 2002 en werd later door 

anderen gekopieerd. Begin 2006 zorgde Technopolis® voor een update en ontwikkelde een Doe-

kalender die elk jaar opnieuw gebruikt kan worden.  

 

Een open blik op de wereld 

Wetenschapscommunicatie is een moeilijke taak die gemakkelijker kan vervuld worden in 

samenwerking met andere instellingen. Daarom is het Vlaamse doe-centrum lid van een aantal 

internationale verenigingen van science centra. Meer informatie over de instellingen waar 

Technopolis®  lid van is vindt u terug in punt 4 “Internationale samenwerkingen met Technopolis® ”.  
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2 Technopolis ® deel 1: het doe-centrum 

2.1 Inleiding 

Rol je mouwen op en ga aan de slag, want daar draait het om in het Vlaamse doe-centrum. Door zelf 

te experimenteren ontdekt de bezoeker het hoe en waarom van ontelbare technologische en 

wetenschappelijke fenomenen.  

De tentoonstellingen belichten gewone zaken vanuit een ongewone invalshoek en verklaren de meest 

complexe wetenschappelijke fenomenen op kristalheldere wijze. Wetenschap begint immers met 

verbazing. Een science center is leuk, maar geen pretpark: alle interactieve opstellingen hebben in de 

eerste plaats een educatief doel. Het science center toont veel, maar is geen tentoonstelling: 

bezoekers zijn geen passieve toeschouwers maar actieve deelnemers.  

 

Elk initiatief rond wetenschapscommunicatie wordt ontwikkeld in nauwe samenwerking met de 

doelgroep en wordt geëvalueerd door de doelgroep zelf. Dit is de enige manier om het succes en de 

impact te meten en om toekomstige projecten te verbeteren. Naast tevredenheid is ook de impact op 

mensen belangrijk. Enkele cijfers:  

Na hun bezoek aan het Vlaamse science center werd aan bezoekers gevraagd of ze geïnteresseerd 

waren in wetenschap en technologie. Niet minder dan 87,6 % van diegenen die NEEN hadden 

geantwoord, beweerde dat hun bezoek aan het science center en de experimenten hun interesse 

zeker verhoogd hadden.  

 

 

2.2 Herontdek de wereld om je heen  

Technopolis®, het Vlaamse doe-centrum voor wetenschap en technologie, is een science center van 

de derde generatie. Dat betekent dat Technopolis® is opgebouwd vanuit de wereld om ons heen. 

Technopolis® stelt zich niet tot doel een overzicht te bieden van alle fysische wetten, chemische 

reacties, biologische fenomenen of mechanische constructies. Technopolis® wil wél de wetenschap en 

technologie blootleggen die schuilgaan achter de meest voor de hand liggende elementen uit de 

wereld om ons heen. 

 

Technopolis® kiest voor een organische landschapsopstelling waarin herkenbare elementen uit onze 

leefomgeving zoals een woning of een vliegtuig als blikvangers fungeren. Daarrond bevinden zich de 

interactieve opstellingen die thematisch worden gegroepeerd rond Lucht & Wind, Bouwstenen, 

Waterkant, Huis, Onzichtbaar, Atelier en ActieReactie. 

 

Bij elk van deze thema’s: 

- wordt de bezoeker ondergedompeld in een bepaalde herkenbare sfeer, 

- komt de mens aan bod, 

- wordt er interdisciplinair gewerkt, 

- vindt elke leeftijdsgroep iets binnen zijn capaciteiten, 
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- wordt de bezoeker met verschillende onderwerpen uit het dagelijkse leven in Vlaanderen 

geconfronteerd (communiceren, mobiliteit, wonen ...) en 

- zijn er onverwachte, verrassende aspecten (contra-intuïtieve elementen) aanwezig. 

Deze verwondering wordt gevolgd door begrijpen. Het “AHA gevoel” is een zeer intens en dankbaar 

gevoel. Zoals de Franse filosoof Descartes ooit zei, “verwondering doet leren en helpt om te 

onthouden”, met andere woorden, interactiviteit is van groot belang. 

 

 

2.3 Alles meemaken 

In Technopolis® (her)ontdek je de wetenschap en technologie die schuilgaan achter vertrouwde 

dingen uit je dagelijkse leefwereld. Zin om zelf een heteluchtballon te lanceren? Een spurtje te winnen 

van een waterjuffer? Of waarom niet eens het commando voeren vanuit de cockpit van een vliegtuig 

en proberen je toestel veilig aan de grond te zetten? In Technopolis® doe je het allemaal. Daarom heet 

Technopolis® dan ook “het Vlaamse doe-centrum voor wetenschap en technologie”.  

Er zijn meer dan 280 permanente interactieve opstellingen te ontdekken. De uitleg wordt in 3 talen 

gegeven (Nederlands, Frans en Engels). Je voelt, probeert en experimenteert zelf. Op deze manier ga 

je de dingen beter begrijpen. Bovendien komen er steeds nieuwe, fascinerende opstellingen bij, zodat 

er altijd iets nieuws te ontdekken is.  

 

 

2.4 Link met het dagelijkse leven 

In Technopolis® is het de bedoeling dat elke bezoeker een metamorfose ondergaat: van leek in 

wetenschap en technologie tot her-uitvinder van de meest uiteenlopende wetenschappelijke en 

technologische wetenswaardigheden. Het leuke aan Technopolis® is dat deze wetenswaardigheden 

rechtstreeks verband houden met je dagelijkse leefwereld: zo bekijk je jezelf, maar dan 20 jaar ouder, 

speel je een partijtje superbiljart op een ‘kromme’ biljart en vervang je de lekke band van een wagen. 

Tijdens je ontdekkingstocht kom je ook meer te weten over jezelf: zo kun je je reactiesnelheid testen, 

ontdekken hoeveel water er in je lichaam zit, je Body Mass Index automatisch laten berekenen, enz. 
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2.5 Zeven thema’s en de Doe-tuin 

Technopolis® telt meer dan 280 permanente interactieve opstellingen. Deze zijn gegroepeerd rond 

zeven thema’s: Lucht & Wind, Bouwstenen, Waterkant, Huis, Onzichtbaar, Atelier en ActieReactie. 

 

 

2.5.1 Lucht & Wind 

Lucht & Wind bevinden zich overal. Denk maar aan de zuurstof in je longen, wind als alternatieve 

energiebron en geluid dat zich verplaatst door de lucht. In Technopolis® ontdek je deze en nog veel 

meer “luchtige” onderwerpen door zelf aan de slag te gaan.  

De blikvanger in Lucht & Wind is de vluchtsimulator die volledig in de cockpit van een vliegtuig is 

ingebouwd. Je krijgt er de kans je te buigen over de besturing van een vliegtuig door je eigen 

navigatietalenten uit te testen.  

Maar Lucht & Wind biedt veel meer: je ontdekt dat de gevoelstemperatuur heel erg kan verschillen 

van de werkelijke temperatuur en vergelijkt de efficiëntie van verschillende soorten windmolens. Als 

een echte dokter luister je naar de ademhaling van een aantal patiënten: je “hoort” een bronchitis, 

longontsteking en water op de longen.  

 

 

2.5.2 Bouwstenen 

In Bouwstenen gaat alles over mogelijke structuren. Kijk maar eens om je heen: overal rondom je 

bevinden zich gebouwen, maar ook bruggen en minder gestandaardiseerde constructies als 

kunstwerken.  

Je kan in Technopolis® ook een scan van je gezicht nemen. Een softwareprogramma laat je toe jezelf 

op basis van die foto te bekijken maar dan 20 of 30 jaar ouder. Met een ander programma stel je een 

robotfoto samen. Deze programma’s zijn voor rijkswacht en politie een belangrijk middel om te zoeken 

naar lang vermiste personen of om ooggetuigen in te zetten bij hun speurtocht naar misdadigers.  

 

Tijdens een virtueel blitzbezoek aan de redactie, de fotostudio en de drukkerij van Het Nieuwsblad stel 

je de voorpagina van een krant samen met je eigen naam, tekst en foto. De afdruk krijg je mee als 

souvenir. Verder vind je in Bouwstenen heel wat puzzels, die van het menselijk lichaam bijvoorbeeld: 

de puzzelstukken zijn organen, het puzzelframe een pop.  

 

2.5.3 Waterkant 

Water is de bron van alle leven. In Technopolis® concentreer je je op het water dat je drinkt, het water 

in je lichaam, water als energiebron … 
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Door zelf een dam te bouwen overwin je de kracht van water en probeer je de stroming tegen te 

houden. De weerbarstigheid van de zwaartekracht ontdek je door met een krachtig waterpistool een 

bal langs een helling omhoog te spuiten. En op een bijzondere weegschaal kan je uitvissen hoeveel 

water er in je lichaam zit.   

 

 

 

 

 

2.5.4 Huis 

Het Huis is de plaats bij uitstek waar wetenschap en technologie hun meest praktische toepassingen 

kennen. Woonkamer, keuken en slaapkamer staan bol van technologische en wetenschappelijke 

snufjes.  

Het Technopolis®-huis is opgedeeld in kamers, net als een echt huis. In elk van die kamers kom je een 

aantal wetenschappelijke of technologische principes eigen aan die ruimte op het spoor. 

Zo kijk je in de keuken in een transparante vaatwasser of kom je er meer te weten over de 

samenstelling van je maaltijd. In de huiskamer bekijk je van dichtbij de beeldpunten waaruit een 

beeldscherm is opgebouwd, beluister je een radioprogramma uit het jaartal van je keuze en spoor je 

via een pc-programma je naamgenoten in België op. In de slaapkamer vergelijk je het slaapcomfort 

van een ballenbed met een spijkerbed.  Op zolder ontdek je hoe een cd wordt opgenomen, maak je je 

stem zichtbaar of duik je met de TV-teletijdmachine in het verleden. En in de tuin kun je onder meer in 

het schild van een schildpad kruipen.  
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2.5.5 Onzichtbaar 

In Onzichtbaar wordt het onzichtbare zichtbaar. Je kunt er je handen gebruiken als bliksemafleider, je 

haren rechtop laten zetten met elektriciteit (Van de Graaff-generator) of zien hoe verschillende lenzen 

een lichtstraal breken. Je kunt er kijken in het donker, een blik werpen achter je oog, een periscoop 

bedienen of ontdekken wat gepolariseerd licht is. Onder de scanner kijk je naar een scan van het 

menselijk lichaam. Met een speciaal brilletje ontdek je hoe een arend of insect de wereld ziet of, iets 

minder spectaculair, hoe een bij- of verziende de wereld bekijkt. Met een simpele druk op de knop kun 

je inzoomen op je hand en tot in de kleinste lichaamscel kijken, of uitzoomen tot voorbij de melkweg. 

Je ontdekt dat je geluid kan namaken door de geluidsgolf ervan na te bootsen. 

In Onzichtbaar kom je ook meer te weten over een aantal bekende en minder bekende optische 

illusies en ontdek je dat de dingen soms niet zijn zoals je ze ziet. 

Je kan in Onzichtbaar ook experimenteren met een warmtegevoelige camera, een blikvolger en 

parallelle spiegels. 

 

 

 

 

 

2.5.6 Atelier 

In Atelier leer je meer over de werking van de meest uiteenlopende apparaten: tandwielconstructies, 

energieopwekking, stroomkringen … het zijn allemaal elementen die komen kijken bij de bouw van 

een machine. 

Al fietsend trap je voldoende energie bijeen om een aantal elektrische apparaten zoals een mixer en 

een TV in werking te stellen, bij een grote tandwielenconstructie zie je voor welke toepassingen 

tandwielen kunnen gebruikt worden. Je vergelijkt een stroomkring in serie en parallel door zelf een 

elektrisch circuit te bouwen. Maar je kunt hier ook terecht voor het meer spectaculaire werk. Wat dacht 

je bijvoorbeeld van fietsen tegen de zon of het lanceren van een heteluchtballon? 
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2.5.7 ActieReactie 

Actie is onlosmakelijk verbonden met reactie: dit is ongetwijfeld de meeste gekende wet uit de fysica. 

Ook in Technopolis® zet je er vaart in. Daarom zorgt een Technopolis® bezoeker er best voor dat hij 

uitgeslapen is alvorens het doe-centrum binnen te wandelen. 

Aan de hand van een reuze ballenbaan kan je spelen met potentiële en kinetische energie. Om de 

snelheid ten top te drijven, loop je daarna een spurtje tegen een waterjuffer of schaap. Op een 

ellipsvormige biljarttafel met twee biljartballen schiet je altijd raak. Het volstaat de ballen op de 

brandpunten van de ellips te plaatsen: schiet één bal weg met de keu en hij zal steeds de andere 

raken. In de rijsimulator ontdek je dat drinken en rijden niet samengaan. Ook de fiets waarmee je op 

een stalen kabel 5,2 m boven de grond kan fietsen is zeker een trekpleister.  

 

2.5.8 Doe-tuin 

Sinds juni 2006 kan je in Technopolis® ook buiten experimenteren. Een bezoek in de zomer of bij mooi 

weer wordt hierdoor nog leuker. 

 

Je kan een boodschap fluisteren naar iemand die 20 meter verder staat, dankzij de Fluisterparabool. 

Je kan ook de sporen volgen van dieren op het pad door de tuin. Bezoekers – zelfs de kleinsten – 

kunnen een rotsblok van 5 ton draaien met slechts 1 vinger! 

 

Maak muziek op de Pompfluit, de Houtbeiaard of het Muziekhek of speel schaak met het 

reuzenschaakspel.  
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2.5.9 Hef een auto op … met één hand! 

Hier kan je een auto opheffen, zonder veel spierkracht. Op de manier van Archimedes, dankzij een 

goede hefboom. Hoe verder van het steunpunt je trekt, hoe minder kracht je moet gebruiken om het 

gewicht op te heffen. 
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2.6 Het Kinder-doe-centrum 

Technopolis® startte begin oktober 2006 de bouwwerken van een nieuw gebouw waarin een 

gloednieuw Kinder-doe-centrum  en een multifunctionele ruimte gevestigd werd.  

 

Het nieuwe Kinder-doe-centrum richt zich naar bezoekertjes tussen 4 en 8 jaar die zowel in 

familieverband, groepsverband als in schoolverband Technopolis® kunnen bezoeken. Ook 

grootouders worden via acties aangespoord om het Kinder-doe-centrum te bezoeken met hun 

kleinkinderen.  

 

Ook voor de ontwikkeling van deze zone vertrekt Technopolis® vanuit het gekende principe : Ik hoor 

en ik vergeet. Ik zie en ik onthoud. Ik doe en ik begrijp. Ik onderzoek en ik ben geëngageerd. 

Dit principe wordt vertaald op kindermaat, zowel op fysisch als op intellectueel niveau.  

Interactieve opstellingen worden aangebracht op kinderhoogte en aangepast aan de leefwereld van 

de kinderen. Bovendien worden de interactieve opstellingen in een decor-omgeving gebracht waarin 

zowel kinderen als ouders en leerkrachten zich thuis voelen. 

 

Het nieuwe Kinder-doe-centrum is opnieuw een primeur voor ons land (in 2000 was Technopolis® het 

eerste doe-centrum in België). In Europa bestaan momenteel slechts enkele kinder-doe-centra. Elk 

van deze initiatieven kent een ongelofelijk succes en de markt is in snelle ontwikkeling. In Noord-

Amerika, waar dit soort projecten al langer bestaan, zijn ze reeds sterk ingeburgerd. 

 

Het Kinder-doe-centrum is 934 m2 groot en is verdeeld in vier subzones: 

 

·  de Stad  

 Deze stad bestaat uit een marktplein met daarrond een bank, een pizzeria, een garage, een 

 supermarktje en een huis in aanbouw. Verschillende onderdelen zetten de kinderen aan tot 

 rollenspel en samenwerking. 

 

 

 

 

·  het Park 

Het centrale element in het Park is een “heuvel” met tunnels om door te kruipen. Al 

onderzoekend ontdekken de kinderen diverse aspecten van de natuur. 
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·  de Werf 

 In deze stad in aanbouw zullen kinderen zelf actief kunnen werken aan het bouwen van een 

 huis: dakpannen leggen, bakstenen leggen, … 

 

 

 

 

·  Mijn Lichaam 

Bij jonge kinderen staat het “ik” centraal, in deze zone is hun lichaam het centrale element. 

 

 

 

2.7 De huidige thematentoonstelling in Technopolis ®  

 

In een speciaal daarvoor voorziene ruimte exposeert Technopolis® zijn tijdelijke 

thematentoonstellingen. Deze tentoonstellingen worden geregeld vervangen door nieuwe. Ze zijn 

inbegrepen in de normale toegangsprijs voor Technopolis®. Sinds zijn opening ontwikkelde 

Technopolis® al verscheidene thematentoonstellingen. 

 

2.7.1 Van Snot tot Prot, de (onbeleefde) wetenschap van het menselijk lichaam 

De thematentoonstelling Van Snot tot Prot, de (onbeleefde) wetenschap van het menselijk lichaam 

geeft de bezoeker antwoorden op vragen die de meeste mensen niet luidop durven stellen.De 

fascinerende en soms bijzonder vreemde werking van het menselijk lichaam komt tijdens de 

tentoonstelling uitgebreid aan bod. Figuren als Boris Burp en Piet Snot leiden je rond in respectievelijk 

de maag en de neus.  

De werking van het lichaam wordt in begrijpelijke stukken gedeeld waardoor het voor de bezoeker 

eenvoudig te begrijpen valt. De rol van de nieren, het nut van slijmvliezen en  de reden waarom de 

hersenen het lichaam bevelen om over te geven, passeren allemaal de revue.  

Zoals altijd is de tentoonstelling interactief waardoor de bezoeker zelf kan onderzoeken en ontdekken, 

zo kan hij de binnenkant van zijn neus bekijken dankzij een gigantische neusgrot, kan hij spelen met 

het snotkanon of  klimmen op een stuk uitvergrote huid. 
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Naast de boeiende tentoonstelling zijn er ook de downloadbare educatieve pakketten . Elk pakket 

gaat dieper in op twee thema’s uit de tentoonstelling. Bij elk onderwerp hoort een doe-kaart voor de 

leerlingen met een uitgewerkte proef, een extra experiment of opdracht. Voor de leerkracht zijn er 

didactische tips en achtergrondinformatie rond het onderwerp.  

 

In het boek  ‘Van Snot tot Prot’ dat naar aanleiding van de tentoonstelling in samenwerking met 

Standaard Uitgeverij wordt uitgegeven, staan nog meer smerige en slijmerige weetjes. 

 

 

2.8 De reizende thematentoonstellingen van Technopo lis ®.  

2.8.1  het grote sEKSPERIMENT, een reizende thematentoonstelling van Technopolis® 

‘het grote sEKSPERIMENT’ is een interactieve thematentoonstelling over de talenten van vrouwen en 

mannen. Via diverse interactieve opstellingen kan men in deze tentoonstelling zelf uitzoeken of 

vrouwen en mannen verschillen en waarin. Er worden niet alleen wetenschappelijke of technische 

vaardigheden getest, ook biologische verschillen komen aan bod. Via een armbandje met 

streepjescode krijgt de bezoeker na elk experiment zijn of haar  persoonlijke resultaten te zien alsook 

de score van de gemiddelde vrouw of man.  

 

‘het grote sEKSPERIMENT’ liep in Technopolis® van 26 september 2002 tot 31 augustus 2003. Van 

september 2003 tot maart 2004 stond de tentoonstelling opgesteld in het science center Museon in 

Den Haag. En van 30 september 2004 tot 15 september 2005 konden de Denen uittesten in hoeverre 

vrouwen en mannen van elkaar verschillen, want dan was de tentoonstelling toegankelijk in het 

science center Experimentarium in Kopenhagen.  

Van 10 september 2006 tot 5 augustus 2007 was de tentoonstelling te bezoeken in het Pavilhão do 

Conhecimento in Lissabon, Portugal.  
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2.8.2 verkeersACADEMIE 

verkeersACADEMIE heeft maar één doel voor ogen: sensibiliseren rond de kwetsbaarheid van 

kinderen in het verkeer. Zo laat de tentoonstelling volwassenen op een nagebouwde straat met 

voetpad, fietspad en verkeerslichten ontdekken hoe kinderen het verkeer ervaren. Voor kinderen is 

verkeersACADEMIE een ideale – en vooral veilige – oefening om te leren veiliger deel te nemen aan 

het verkeer.  

verkeersACADEMIE telt ook zes verkeersquizzen en een tiental informatieve posters. De 

verkeersquizzen testen je kennis over verkeer en verkeersveiligheid. De posters informeren over 

onderwerpen als de veiligheidsgordel, het openbaar vervoer en de invloed van alcohol en drugs op 

het rijgedrag.  

 

De thematentoonstelling verkeersACADEMIE reisde twee jaar rond in Vlaanderen. Na een verblijf in 

elke Vlaamse provincie, keerde ze terug naar haar thuisbasis. In Technopolis® stond deze interactieve 

thematentoonstelling rond verkeer opgesteld van 30 oktober 2004 tot november 2005.   

 

Daarna werd ze geschonken aan het Limburgs verkeerseducatiecentrum in oprichting. 

 

 

2.8.3 illusies 

Via een 40-tal interactieve opstellingen leert men wat er gebeurt als de ogen een loopje nemen met 

het verstand. En er wordt verklaard hoe dit komt.  
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2.8.4 Lang zal je leven 

 

 

Lang zal je leven is een interactieve tentoonstelling over levenskwaliteit. Bezoekers leren er meer over 

gezondheid, beweging, voeding, ouder worden … op een interactieve manier.  

 

Onderwerpen als gezondheid, voedingsgewoonten, alcohol en drugs, geluk, levenskwaliteit, sport, 

psychologie, fysieke capaciteiten, geheugen, aanpassing, levensverwachtingen (van mens en dier), 

stress … worden gedemonstreerd in interactieve opstellingen en multimediaquizzen. 

 

Bezoekers krijgen een persoonlijk polsbandje mee om zich te identificeren aan elke opstelling.  

Die opstelling vertelt hen nadien niet enkel hun eigen resultaat, maar ook het gemiddelde van hun 

leeftijdgenoten en het gemiddelde resultaat van alle bezoekers. Na het doorlopen van alle 

experimenten kan men zijn persoonlijk rapport afdrukken met de eigen resultaten en het gemiddelde 

van alle andere bezoekers.  

Achteraf kan de bezoeker thuis surfen naar zijn eigen webpagina, met zijn resultaten en de hoogste 

scores van het moment. 

 

Enkele voorbeelden van opstellingen: 

·  Vergelijk de hartslag van dieren met een lange en korte levensduur 

·  Hoe gezond was je laatste maaltijd?  

·  Heb je een beter geheugen dan oudere/jongere bezoekers?  

·  Vergelijk de longen van rokers en niet-rokers 

·  Wat maakt jou gelukkig?  

·  Rij met een rolstoel  

·  Wiens baby is het?  

·  Hoe ver kan je roeien in 1 minuut? 

 

Lang zal je leven liep van 26 december 2005 tem 30 augustus 2007 in Technopolis® .  
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2.8.5 TOP SECRET  

De tentoonstelling die tot 1 september 2008 in Technopolis®  stond, is een themaproject rond 

spionage. Het project omvat een interactieve tentoonstelling, boeiende shows en demo’s en heel wat 

educatief materiaal voor in de klas. 

 

Het leven van een spion spreekt tot ieders verbeelding. Vanaf het begin van de geschiedenis 

proberen mensen voordelen te behalen door het achterhalen van geheime informatie, zonder eigen 

geheimen prijs te geven. Om dit zo onopvallend mogelijk te doen, werden er in de loop der tijden 

talloze technische snufjes ontwikkeld, die het werk van spionnen en geheim agenten moeten 

vergemakkelijken. Technopolis®  licht een tipje van de sluier op in de thematentoonstelling TOP 

SECRET. De tentoonstelling toont op een interactieve manier moderne en historische technieken die 

werden of worden ingezet bij spionage.  

De bezoekers aan TOP SECRET treden in de voetsporen van de meest vernuftige geheim agenten 

en proberen zelf alle snufjes uit. Zo ontdekken ze hoe wetenschap op een verbazingwekkende wijze 

wordt toegepast in de spionagewereld. Ze bespioneren vijanden, nemen vingerafdrukken, ontcijferen 

gecodeerde boodschappen, kraken een brandkast …. 

 

TOP SECRET omvat echter meer dan enkel een tentoonstelling. Technopolis®  werkte een heel 

programma uit waarin spionage de hoofdrol speelt: leuke shows en demo’s waarin uitgekiende 

spionagetrucs getoond worden, een lezing over spionage en heel wat educatief materiaal waarmee 

scholen in de klas verder rond dit thema kunnen werken. 

 

TOP SECRET werd door Technopolis®  uitgewerkt in samenwerking met het Deense science center 

Experimentarium. De tentoonstelling stond in Technopolis® van 20 september 2007 tot 1 juni 2008 en 

werd dan wegens overweldigend succes verlengd tot 1 september 2008. 

 

De thematentoonstelling staat van oktober 2008 tot en met augustus 2009 in het science center 

Experimentarium in Denemarken. 

 

 

2.8.6 Olympisch parcours 

In de zomer van 2008 liep van 10 juni tot en met 31 augustus 2008 de tijdelijke tentoonstelling 

‘Olympisch parcours’. Hierin kon je lopen tegen steratlete Kim Gevaert of een rondje fietsen op de 

vliegfiets.  

 

In de extra tentoonstellingsruimte van zo’n 900 m², de Kubus, vond de bezoeker verschillende 

interactieve opstellingen rond sport, lichaam en gezondheid. De reactiesnelheid, de bloeddruk en het 

hartritme kwamen hier aan bod. 
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De bezoekers konden een scorekaart invullen waar ze zelf hun persoonlijke resultaten van de tests 

konden invullen en konden vergelijken met die van Belgische atleten. 

 

2.9 Technopolis ® is plezierig – en leerrijk tegelijk ! 

 

2.9.1 De ideale uitstap, voor jong en oud 

Een uitstap naar Technopolis® vormt een spannende belevenis voor álle leden van het gezin. De 

kleinsten leven zich uit terwijl ze de meest opwindende wetenswaardigheden ontdekken. En wie al 

een jaartje ouder is, haalt in Technopolis® het laagje stof van de reeds lang vervlogen kennis over 

wetenschap en technologie. 

Door deze unieke combinatie vormt Technopolis® de ideale bestemming voor een familie- of 

groepsuitstap. Jonge gezinnen met kinderen, een stelletje vrienden, maar ook grootouders met hun 

kleinkinderen: iederéén amuseert zich in Technopolis®. Alle interactieve opstellingen zijn zo opgesteld 

dat iedereen er aan, bij of in kan. Omdat de opstellingen zowel prettig als leerrijk zijn, is men in een 

mum van tijd vertrokken voor een drie uur durende ontdekkingstocht van wetenschap en technologie. 

Sommige bezoekers krijgen er maar niet genoeg van en blijven een hele dag experimenteren. 

 

 

2.9.2 Het noorden kwijt?  Een edutainer helpt je weer op weg. 

Bezoekers ontdekken Technopolis® op eigen houtje, zonder permanente begeleider dus. Maar dat 

betekent niet dat ze aan hun lot worden overgelaten. Overal in Technopolis® zijn namelijk monitoren 

aanwezig. 

Wie vragen heeft of een beetje hulp kan gebruiken bij één of andere opstelling kan hen aanspreken. 

Ze kennen de interactieve opstellingen in Technopolis® en helpen je graag verder.  

 

 

2.9.3 Het antwoord op alle “waarom?” vragen 

Waarom? Is er een vraag die men vaker stelt dan deze?  

Bij elke opstelling hangt een infotekst die in eenvoudige bewoordingen en met toffe illustraties vertelt 

wat men moet doen, wat men ziet, wat er gebeurt en waarom. Zo is de bezoeker altijd perfect op de 

hoogte van het hoe en waarom van de wetenschappelijke experimenten die hij uitvoert. Of van het 

knap staaltje techniek dat hij in elkaar geknutseld heeft.  

De teksten zijn opgesteld in het Nederlands, met bijgevoegd de Franse en Engelse versie.  
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2.9.4 Wetenschappelijke honger stillen 

Speciaal voor bezoekers met een reusachtige wetenschappelijke honger installeerde Technopolis® 

info-pc’s. Deze pc’s staan verspreid tussen de opstellingen en zijn verbonden met een centraal Infonet 

waaruit speurneuzen nog meer achtergrondinformatie kunnen putten over bepaalde opstellingen, 

thema’s of wetenschappelijke beginselen. 

 

2.9.5 Coole demo’s en shows 

Onderzoek toont aan dat binnen de context van informeel leren, de interactie met interactieve 

wetenschappelijke opstellingen zeer belangrijk en efficiënt is. Maar dezelfde onderzoeken tonen ook 

aan dat het toevoegen van een menselijk element, zoals een edutainer, zelfs nog meer educatieve 

waarde toevoegt. Wetenschapscommunicatie en -popularisering kan gedaan worden op verschillende 

manieren.  

 

Je kan mensen zelf laten proberen en experimenteren. Maar sommige zaken zijn te moeilijk, te 

gevaarlijk, of vereisen te veel of te moeilijk materiaal om het zelf te doen. In dit geval kan het 

interessant zijn om een show of demonstratie te geven om het doel te bereiken. De show wordt 

gebruikt om bepaalde fenomenen te demonstreren, maar uiteraard wordt het publiek hierbij betrokken: 

hun medewerking wordt gevraagd, er wordt een wedstrijd of quiz gedaan… Een goed gebrachte show 

of demo kan mensen verbazen én is fun en leerrijk tegelijk.  

 

Tijdens het weekend, op feestdagen en tijdens schoolvakanties trakteren onze edutainers de 

bezoekers op spannende en leerrijke shows en demo’s.  

Deze shows en demo’s wijzigen regelmatig. Een overzicht van de huidige shows en demo’s en de 

uren vind je terug op de site van Technopolis®: www.technopolis.be/nl/index.php?n=1&e=23. 
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Zet je haren rechtop met … elektriciteit! 

In het Vlaamse doe-centrum heeft men geen gel of haarlak nodig om je haren rechtop te zetten, maar 

… elektriciteit! De Van de Graaff-generator bestaat uit een aluminium bal staande op een holle 

cilinder.  

In die cilinder draait een nylon transportband die elektronen aantrekt en daardoor negatief geladen 

wordt. Wie zijn hand op de bol legt, krijg zelf ook een negatieve lading, waardoor de haren weg willen 

van het hoofd.  

 

 

 

 

 

 

De Demokar 

Op woensdagnamiddag, in het weekend, op feestdagen en tijdens schoolvakanties kan men in de 

tentoonstellingsruimte ook op de demokar botsen. Deze kar zit vol leuke en verrassende 

experimentjes die de edutainer maar al te graag uitvoert samen met de omstaanders. Vaak bieden de 

proefjes in deze demokar een voorsmaakje van de wetenschapsshow.  
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TechnoVelo TP 

Een ritje op de TechnoVelo, dat is fietsen op z’n Technopolis®. Een sensationele ervaring. Men moet 

niet trappen, niet stappen, niet duwen of trekken. Dit speciale voertuig doet gewoon wat de bestuurder 

denkt. Het werkt als het ware als een verlengstuk van het lichaam. Gewoon opstappen dus: de 

sensoren onder de voeten doen de rest. Zij voelen precies aan wat de bestuurder wil: vooruit, 

achteruit, versnellen, vertragen, stoppen … Het lijkt een beetje op skiën maar dan zonder hellingen of 

sneeuw. Men moet het beleven om het te vatten.  

 

 

 

 

 

 

de ‘Knappe k(n)oppen’ show  

De knoppenshow ‘Knappe k(n)oppen’ van Technopolis® laat senioren op een ludieke en interactieve 

manier kennismaken met alledaagse gebruikstoestellen en hun knoppen. Bovendien is de show niet 

enkel leuk en onderhoudend, hij helpt de senioren ook van hun ‘knoppenangst’ af. Na een voorstelling 

van ‘Knappe k(n)oppen’ draaien ze beslist de knop om!  

 

Een video of wekkerradio programmeren, de instellingen van een gsm raadplegen, de klok van de 

oven instellen. Bij veel senioren zijn dit karweitjes voor de kleinkinderen. Toch is het doorgaans louter 

een kwestie van ‘durf’. ‘Knappe k(n)oppen’ helpt senioren hun drempelvrees voor de bediening van 

alledaagse toestellen te overwinnen, zodat ze zelf aan de slag durven met knoppen.  

 

Het lijkt allemaal moeilijk, maar eigenlijk is het kinderspel. De meeste toestellen hebben namelijk 

gelijkaardige knoppen met hetzelfde symbool voor de basisbediening. Eens je deze knoppen – en dus 

de basisbediening – onder de knie hebt, volgt de rest vanzelf. En ben je toch even de draad kwijt? 

Dan is er nog altijd de gebruiksaanwijzing, die trouwens ook niet zo ingewikkeld is als ze eruitziet.  
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‘Knappe k(n)oppen’ is geen saaie cursus, maar een show boordevol interactie. Samen met het publiek 

verkent de edutainer van dienst een aantal toestellen en hun knoppen. De opgedane kennis toetsen 

gebeurt aan de hand van een leuke ‘knoppenquiz’. Tot slot krijgt elke toeschouwer bovendien nog een 

kort overzicht van de knoppen mee. Meteen een aanmoediging om zelf aan de slag te gaan.  

 

Het succes van dit project wordt niet alleen bewezen door de reacties van de deelnemers, maar ook 

door het feit dat de shows reeds overgenomen werden door andere science centra. 

 

2.9.6 Van kop tot been, een automatisch theater over het menselijke lichaam 

Van kop tot been is een vernieuwend educatief totaalspektakel dat men alleen in Technopolis® kan 

beleven. De boeiende verhaallijn, de verrassende speciale effecten en de interessante informatie over 

het menselijk lichaam vloeien feilloos in elkaar over.  

 

Van kop tot been biedt een originele mix van bewegende driedimensionale voorwerpen, 

videoprojecties en speciale klank- en lichteffecten. Alles gaat automatisch: zelfs de interactie met het 

publiek. Een hevig onweer met als finale een felle blikseminslag vormt het startschot van een 

spectaculaire en leerrijke show. De toeschouwer staat middenin de actie en wordt als het ware één 

met het decor. In een mum van tijd laat hij zich meeslepen in een buitengewoon schouwspel … 

 

Vanop een dak kijkt de toeschouwer binnen op de zolder van een nabijgelegen woning en ziet Katia 

Morgana, een meisje van 16 dat op zoek is naar foto's van haar oma. Ze ontmoet er mevrouw Lucy 

Botjes, een sprekend skelet, opnieuw in het leven geroepen door de blikseminslag. Samen met het 

publiek verkent het charmante duo de veelzijdigheid van het menselijk lichaam.  
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Van kop tot been is tegelijk spannend én leerrijk. Niet betuttelend of saai, maar boeiend en 

wetenschappe-leuk! Ideaal om de interesse voor wetenschap en technologie aan te wakkeren bij een 

breed publiek. En in dat opzicht dus perfect in harmonie met de missie van Technopolis®: 'wetenschap 

en technologie dichter bij de mens brengen'.  

 

De voorstellingen van Van kop tot been, vinden meermaals per dag plaats in de Zwarte Doos, de 

theaterruimte van Technopolis® met 60 zitplaatsen. De aanvangsuren zijn te raadplegen aan de 

ingang. Een voorstelling duurt 30 minuten en is inbegrepen in de normale toegangsprijs voor 

Technopolis®. Alle voorstellingen zijn in het Nederlands met ondertitels in het Engels en Frans.  

 

 

2.9.7 Techniekclub: voor meiden met pit 

Vlaanderen kampt met een tekort aan technisch geschoolde mensen. Daarom zet de Vlaamse 

regering heel wat�projecten op om techniek en technologie te promoten. Het valt vooral op hoe weinig 

vrouwen er zijn. Dit heeft twee oorzaken: meisjes komen als kind weinig in aanraking met techniek, en 

bovendien hebben ze maar weinig voorbeelden om zich aan te spiegelen. Daar wil Technopolis® iets 

aan doen: met een Techniekclub, speciaal voor meisjes, en een begeleidende ploeg die enkel uit 

vrouwen bestaat. Deze dames hebben de��������technische én pedagogische opleiding , om deskundig 

en veilig een groep te kunnen begeleiden.  

De groepen zijn niet gemengd, aangezien ervaringen uit het buitenland ons leren dat meisjes beter 

functioneren, meer zelfvertrouwen ontwikkelen en sneller initiatief nemen als er geen jongens bij zijn. 

De Techniekclubs zijn eigenlijk miniopleidingen in techniek, speciaal voor meisjes van 10 tot 12 jaar. 

Gedurende 15 weken leren ze er elke woensdagnamiddag omgaan met verschillende gebruiks- en 

verbruiksmaterialen. Misschien weten de Techniekclubs hun interesse aan te wakkeren en kiezen ze 

daardoor voor een technische opleiding.  

 

De eerste Techniekclub in Technopolis® die van start ging op 20 oktober 2004 kende een onverhoopt 

succes. De daaropvolgende twee jaar organiseerde Technopolis Techniekclubs in Mechelen, Leuven 

en Turnhout. In 2007 kregen ook de meisjes uit Hasselt, Kortrijk, Gent en Antwerpen de kans om zich 

te verdiepen in techniek. In 2009 wordt de groep uitgebreid met Brussel.  
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2.9.8 Nachtelijke activiteiten in het Vlaamse doe-centrum: de Technopolis®-nacht 

Uiteraard houdt een Technopolis®-nacht meer in dan ‘Bed&Breakfast’ in Technopolis®. De hele 

overnachting draait om een avontuurlijke tocht door de donkere gangen en de tentoonstellingsruimte 

van het doe-centrum. Bij aankomst 's avonds krijgen ze van de edutainer een verrassing die een 

beetje later "gestolen" wordt. Om de verrassing terug te krijgen moeten de kinderen interactieve 

opstellingen uitproberen en vragen hierover juist beantwoorden.  Uiteindelijk moeten ze de verrassing 

gaan zoeken in de donkere gangen van Technopolis® , om de "dief" te bewijzen dat ze slim genoeg 

zijn.  De leerrijke tocht wordt afgesloten met een drankje en een koek, om daarna moe maar voldaan 

onder de wol te kruipen. De kinderen slapen in slaapzakken in de tentoonstellingsruimte. De volgende 

dag wordt al het slaapmateriaal opgeborgen, volgt een lekker ontbijt en kan de tentoonstelling verder 

bezocht worden.  

 

Zowel de jongeren als de begeleiders die deelnemen aan een Technopolis®-nacht zijn wildenthousiast 

over hun nachtelijke avonturen in Technopolis®.  

 

 

2.10 Wie zijn de Technopolis ®  bezoekers ?  

 

2.10.1 Individuele bezoekers van 4 tot 96 

Technopolis® staat open voor iedereen. Jong en oud leeft zich uit op de meer dan 280 interactieve 

opstellingen die het doe-centrum rijk is. Die opstellingen zijn dan ook zo gemaakt dat iedereen er aan, 

bij of in kan. Omdat de thema’s die de interactieve opstellingen aansnijden rechtstreeks gegrepen zijn 

uit de dagelijkse leefwereld boeien ze zowel jong als oud. Wie wil niet eens testen of hij of zij al 

fietsend genoeg energie kan leveren om een TV in werking te zetten, of hoe men zwart kan schilderen 

met witte verf? 

Meer dan 60% van de bezoekers zijn individuele bezoekers of families, die naar Technopolis® komen 

voor een familie- of daguitstap.  

 

2.10.2 Scholen 

Technopolis® ontvangt jaarlijks meer dan 90.000 leerlingen. Scholen zijn dus een belangrijke 

doelgroep voor Technopolis®.  

De meeste interactieve opstellingen in Technopolis® zijn uitgewerkt in functie van de eindtermen van 

het onderwijs. Een belangrijk gegeven, want hoe vaak hoort men leerkrachten niet klagen dat ze 

moeilijkheden hebben om hun leerprogramma af te werken? Een schooluitstap naar Technopolis® 

vormt géén tijdverlies. Integendeel, de uitstap kadert perfect binnen het leerprogramma van het 

onderwijs, zowel voor lager als voor secundair onderwijs. 
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Reserveringen per leeftijdscategorie 

Technopolis® streeft ernaar om elke bezoeker op de meest geschikte manier te ontvangen. Elke 

schooldag van de week is gereserveerd voor een bepaalde leeftijdscategorie.  Zo kan er door 

Technopolis® beter aan de specifieke noden van elke leeftijdsgroep voldaan worden.  

 

Het bezoekersschema voor scholen ziet er als volgt uit: 

Maandag:  lager onderwijs 

Dinsdag:  1ste graad secundair onderwijs 

Woensdag:  1ste graad secundair onderwijs 

Donderdag:  2de en 3de graad secundair onderwijs 

Vrijdag:  lager onderwijs 

Tijdens examenperiodes zijn er meer dagen voorzien voor leerlingen van het lager onderwijs. Elk 

klasbezoek aan Technopolis® duurt maximaal een halve dag. Om iedereen evenveel kansen te geven 

om zelf te experimenteren in Technopolis®, wordt het aantal bezoekers per dag beperkt: tijdig 

reserveren is dus aangeraden. 

 

Goed voorbereid op bezoek bij Technopolis ® 

Een bezoek aan Technopolis® kan de leerkracht in de klas voorbereiden aan de hand van het 

overzicht van alle interactieve opstellingen op de website van Technopolis®. Via handige kernwoorden 

vindt de leerkracht snel die opstellingen die voor zijn of haar leerlingen het meest interessant zijn. 

 

Gestructureerde bezoeken en workshops 

Bij reservering kunnen leerkrachten – indien gewenst – voor de leerlingen ook een gestructureerd 

bezoek of een workshop bestellen. Bij een gestructureerd bezoek worden de leerlingen door middel 

van een werkboekje of een elektronische sleutel langs een aantal interactieve opstellingen geleid.  

 

Extra educatief materiaal voor scholen 

Padvinders voor de tweede en derde graad Basisonder wijs 

Leerkrachten die een bezoek aan Technopolis® op een meer gestructureerde manier willen laten 

verlopen, kunnen bij reservering Padvinders bestellen. Padvinders zijn leerrijke rally's langs 15 

interactieve opstellingen, her en der verspreid in de tentoonstellingsruimte. Elke leerling krijgt een 

werkboekje met daarin een meerkeuzevraag over elke opstelling en een handige plattegrond van 

Technopolis® om snel de opstelling in kwestie te vinden. De Padvinders zijn beschikbaar in vier 

versies: eentje voor de 2de graad lager onderwijs en drie voor de 3de graad lager onderwijs. Bij 

bestelling van Padvinders ontvangt de leerkracht bovendien gratis een didactisch dossier met uitleg 

over de opstellingen die aan bod komen en tips om de onderwerpen achteraf te bespreken in de klas.  
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Bouwwerk , Watt?  en Draaimoment , werkboekjes Technologische Opvoeding voor leerlin gen uit 

de 1ste graad secundair onderwijs.  

Voor de 1ste graad SO biedt Technopolis® 3 gelijkaardige werkblaadjes aan die aansluiten bij het vak 

Technologische Opvoeding of Techniek: ‘Bouwwerk’, ‘Draaimoment’ en ‘Watt?’. Uiteraard zijn deze 

boekjes ook bruikbaar voor leerlingen die geen T.O. krijgen. Wie wil er nu niet meer te weten komen 

over krachten, elektriciteit of tandwielen? 

 

Drie elektronische rallies 

Een vrij schoolbezoek aan Technopolis® kan uitgebreid worden met een elektronische themarally.  

Het enige wat men hiervoor nodig heeft, is een elektronische sleutel als begeleiding.  

In de tentoonstellingsruimte staan een twintigtal pc’s, waar de leerlingen zich kunnen aanmelden met 

hun sleutel. Er bestaan drie verschillende speurtochten: 

 

TQ-parcours : Via 15 interactieve opstellingen wordt de technische knobbel getest. Deze speurtocht is 

geschikt voor kinderen van de derde graad basisonderwijs. 

Gezondheidsparcours : Hier zoekt men via 15 interactieve opstellingen uit of men wel gezond leeft. 

De speurtocht is geschikt vanaf 12 jaar.  

Natuurkunderally : Deze speurtocht langs 15 interactieve opstellingen rond fysica is geschikt vanaf 14 

jaar. 

 

De leerlingen krijgen dan de eerste van 15 vragen voorgeschoteld, alsook de locatie van de 

interactieve opstelling waar ze via een experiment het antwoord aan de weet kunnen komen. Denken 

ze het antwoord te weten, dan moeten ze zich opnieuw aanmelden bij een willekeurige pc. Zo 

doorlopen ze de 15 vragen en opstellingen rond 1 thema: techniek, gezondheid of natuurkunde. 

 

Na de laatste opdracht kunnen ze op de resultaten-afdrukker op de benedenverdieping een certificaat 

afdrukken. 

 

Daarna is het tijd om de rest van de tentoonstelling te ontdekken of eventueel nog een tweede 

speurtocht af te leggen.  Aan de kassa kunnen ze in ruil voor hun oude elektronische sleutel en 1 euro 

een nieuwe sleutel bekomen.  

 

De leerkrachten ontvangen bij een elektronische rally een “supersleutel” waarmee ze de resultaten 

van de leerlingen kunnen volgen en deze daarna printen. 

 

TQ-parcours voor 3de graad lager onderwijs 

Iedereen weet dat IQ staat voor Intelligentie Quotiënt. Naast een IQ hebben we echter ook een TQ, 

een Technologie Quotiënt . Mensen die laag scoren op hun IQ kunnen hoog scoren op TQ, of 

omgekeerd. 
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Het TQ-parcours meet op een prettige manier het technologiequotiënt van leerlingen uit de 3de graad 

lager onderwijs en laat hen zelf ontdekken hoe goed ze zijn in technische zaken. Met het TQ-parcours 

wil Technopolis® het imago van technische richtingen verbeteren. Na een introductiesessie ontvangt 

elke leerling een elektronische sleutel die hem/haar langs een aantal interactieve opstellingen in 

Technopolis® leidt, geselecteerd omwille van hun technische component. Doorheen de 

tentoonstellingsruimte staan een twintigtal pc’s waar de leerlingen zich met die sleutel kunnen 

aanmelden. De pc identificeert de leerling, geeft een opdracht en stelt hierover een meerkeuzevraag. 

Om een antwoord te geven, moet de leerling eerst de interactieve opstelling opzoeken en uittesten. 

Het computersysteem slaat de score per opdracht op. Op het einde van het bezoek kan de leerkracht 

de ‘TQ-rapporten’ van de leerlingen afdrukken. Het TQ-parcours is beschikbaar in drie talen 

(Nederlands, Frans en Engels) en dient vooraf gereserveerd te worden. 

 

 

Gezondheidsparcours 

Gezondheid houdt meer in dan ‘naar de dokter gaan als je ziek bent’. Daarom wil Technopolis® 

leerlingen uit de 1ste graad secundair onderwijs bewust leren omgaan met hun gezondheid. Het 

Gezondheidsparcours, een parcours langs 15 interactieve opstellingen rond thema’s als hygiëne, 

genots- en geneesmiddelen en gezonde voeding, moet hierbij helpen. 

 

 

Natuurkunderally 

2005 werd door de Organisatie van de Verenigde Naties voor Onderwijs en Opvoeding, Wetenschap, 

Cultuur en Communicatie (UNESCO) uitgeroepen tot ‘het jaar van de fysica’. Het was dan namelijk 

honderd jaar geleden dat Einstein een aantal revolutionaire artikels schreef. Technopolis® speelde op 

deze verjaardag in met de lancering van een Fysicaparcours. Via dit parcours langs 15 interactieve 

fysicaopstellingen wil het Vlaamse doe-centrum leerlingen van de 2de graad secundair onderwijs warm 

maken voor wetenschappelijke studies in het algemeen en fysica in het bijzonder.  

 

 

Schoolprogramma voor lager onderwijs  

Leerlingen uit het 1e tot 6e leerjaar kunnen zich in Technopolis® volop uitleven in het bijzonder 

interactief lagere schoolprogramma. Elke maand staat er een wetenschapsshow of een workshop 

(“Bouw je eigen Technopolis®-experiment”) op het programma, specifiek voor deze doelgroep.  Vooraf 

reserveren is noodzakelijk.   
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Educatieve pakketten om verder te experimenteren in  de klas 

Leerkrachten die ook in de klas op een prettige manier bezig willen zijn met wetenschap en 

technologie, kunnen de educatieve pakketten van Technopolis® aanvragen. Deze kant-en-klare 

werkmappen zijn opgesteld in functie van de eindtermen en aangepast aan het niveau van de 

leerlingen. Er zijn educatieve pakketten beschikbaar rond volgende thema’s: 

 

·  educatief pakket techniek (via de website te downloaden; 3e graad basis- onderwijs) 

·  educatief pakket voeding (via de website te downloaden; 3e graad basisonderwijs) 

·  educatief pakket water (via de website te downloaden; 2e + 3e graad basisonderwijs) 

·  educatief pakket energie (via de website te downloaden; 1e graad secundair onderwijs) 

·  educatief pakket water (via de website te downloaden; 1e graad secundair onderwijs) 

·  multimediapakket Ontdek je technoknobbel (te bestellen, inclusief cd-rom; 3e graad basis 

onderwijs en 1e graad secundair onderwijs)  

 

De educatieve pakketten zijn rechtenvrij en mogen dus vrij gedownload of gekopieerd worden. 

 

 

2.10.3 Groepen, verenigingen, clubs 

Ook voor groepen vormt Technopolis® de ideale bestemming om kennis over wetenschap en 

technologie van onder het stof te halen. Omdat in Technopolis® interactiviteit het toverwoord is, houdt 

een uitstap naar Technopolis® steeds een sociale aangelegenheid in: al doende ontdekt men samen 

hoe een vliegtuig in de lucht blijft, of hoe men eruit zal zien binnen pakweg 20 jaar. 

 

Er komen regelmatig nieuwe interactieve opstellingen bij, zodat er steeds iets nieuws te beleven valt 

in het Vlaamse doe-centrum. 

 

Dit maakt een bezoek aan Technopolis® wetenschappe-leuk voor ontdekkers van 4 tot 96 jaar.  

7% van de Technopolis® bezoekers komt in groep of in het kader van een speciaal programma. Zo 

kunnen senioren deelnemen aan de Knappe k(n)oppenshow, een show die hen op een leuke en 

interactieve manier laat kennismaken met de bedieningsknoppen van de hedendaagse toestellen.  

 

Technopolis®  organiseerde tijdens schoolvakanties ook regelmatig themadagen met diverse 

jeugdorganisaties zoals Sporta, Sporty en Crefi. Momenteel organiseren we de zomerthemadagen. 

Groepen kunnen deze dagen reserveren. Er bestaan drie volledige Themadagen en één halve 

Themadag.  
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Thema-dagen 

 

Bouw je eigen Technopolis-experiment 

Dit onderdeel heeft twee verschillende doelgroepen; ofwel de 8-tot 10-jarigen, ofwel de 10- tot 12-

jarigen. Met een minimum van 12 en een maximum van 15 kinderen kunnen ze een bepaald 

experiment namaken. 

 

Voor de 8-tot 10-jarigen zijn dat een fietsje op een kabel, peddelbootjes of een knikkerspiraal.  De 

ouderen kunnen kiezen uit het maken van een go-cart op vierkante wielen of het maken van je eigen 

film. Na afloop is er dan ook nog een vrij bezoek aan Technopolis®.  

 

Waterdag 

Deze Themadag is bedoeld voor kinderen vanaf 6 jaar tot en met 12. Deze kinderen maken zowel een 

peddelbootjes als een waterraket en krijgen een demonstratie van de super-waterraket van 

Technopolis®.  

 

 

 

Robotdag 

Deze Themadag is ontwikkeld voor de kinderen van 12 tot en met 14 jaar.  Op deze dag maken ze 

een eigen robot, die ze dan ook zelf kunnen programmeren. Daarna krijgen ze een vrij bezoek aan 

Technopolis.  

 

Thema- halve dag 

 

Kinder-doe-dag 

Deze dag is bedoeld voor de allerkleinsten. De 4- tot en met 6-jarigen krijgen een leuke interactieve 

demo én maken een ‘Vlugge vlindervleugel’ in de workshop. Een bezoek aan ons Kinder-doe-centrum 

is uiteraard inbegrepen in de prijs.  
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2.10.4 Bedrijven 

Ook met de bedrijfswereld heeft Technopolis® diverse samenwerkingsverbanden en dit op volgende 

vlakken:  

 

·  Technopolis® als locatie voor allerhande evenementen 

·  de Technopolis®-cadeaucheque  als geschenk voor relaties, personeel, klanten, ... 

·  een bedrijf als partner van Technopolis® 

 

Technopolis ® als locatie voor evenementen 

Jaarlijks worden in Technopolis® tal van evenementen georganiseerd. Of het nu gaat om een 

seminarie, een lezing, een productvoorstelling, een klantendag, een persconferentie, een 

prijsuitreiking, een fotosessie, een ontbijtvergadering, een Sinterklaasfeest met pannenkoeken of een 

nocturne met uitgebreid wandelbuffet, Technopolis® heeft hiervoor de aangepaste formules ter 

beschikking. 

 

De mogelijkheden voor een evenement in Technopolis® zijn legio: een evenement tijdens of na de 

openingsuren, met of zonder bezoek aan Technopolis® en met of zonder catering.  

Technopolis® beschikt over verschillende kleine vergaderzalen, een modern auditorium uitgerust met 

de nieuwste audiovisuele faciliteiten dat plaats biedt aan 160 personen en een ruime en aangename 

foyer met zicht op de tentoonstellingsruimte. Met de uitbreiding van het gebouw in juni 2007 kunnen 

organisatoren tevens gebruikmaken van een multifunctionele ruimte van meer dan 900 m²: een extra 

troef! 

 

De Technopolis ® cadeaucheques 

Bedrijven kunnen bij Technopolis® cadeaucheques aankopen voor hun personeel of zakenrelaties. De 

cadeaucheque is een gratis toegangskaart voor Technopolis® en is 1 jaar geldig vanaf de datum van 

aankoop. Deze kunnen gepersonaliseerd worden met het bedrijfslogo. Daarenboven gelden er 

interessante prijscondities bij grote bestellingen.  

 

Een bedrijf als partner van Technopolis ® 

Bedrijven die met Technopolis® een partnership aangaan, zijn overtuigd van het belang van 

wetenschapspopularisering en zien in het partnership een unieke gelegenheid om zelf een concrete 

bijdrage te leveren, hierbij rekening houdend met hun eigen strategische en communicatieve 

doelstellingen.  

 

Aan de hand van dit partnership kunnen deze bedrijven hun firmanaam, producten of diensten via een 

bijzondere en onvergetelijke doe-ervaring profileren bij hun doelgroepen: van jongeren tot 

volwassenen, van business relaties tot de politieke wereld. Bovendien kunnen ze hun klanten en 

relaties op een ontspannen manier ontmoeten in een professioneel kader.  
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Er zijn verschillende samenwerkingsformules mogelijk.  

 

Exhibitpartners 

Exhibitpartners ontwikkelen in samenwerking met Technopolis® een interactieve opstelling, gelinkt aan 

de sector waarin ze actief zijn of met een knipoog naar één van hun producten of diensten.  

Een dergelijke opstelling maakt gemiddeld drie jaar deel uit van de permanente tentoonstelling en 

wordt opgesteld in de zone die het best aansluit bij de inhoud van de opstelling.  

In ruil voor de geleverde know-how, materialen en/of fondsen krijgt het bedrijf visibiliteit via 

logovermelding op de opstelling zelf of naamvermelding in alle communicatie aangaande de 

opstelling. De samenwerking kan bovendien uitgebreid worden met nevenprojecten.  

Voor zij die het ruimer zien , is er ook de mogelijkheid een partnership met Technopolis® aan te gaan 

in het kader van een thematentoonstelling. 

 

Voorbeelden van exhibits die met een partner werden uitgewerkt:  

 

 Fost Plus : in samenwerking met FOST Plus ontwikkelde het Vlaamse doe-centrum een 

 interactieve opstelling rond recyclage : “Geef afval een tweede leven”. Deze opstelling toont 

 op een virtuele manier hoe men verpakkingsafval sorteert en recycleert.  

 

 Genzyme : in samenwerking met Genzyme, één van de grootste biotechnologiebedrijven ter 

 wereld,  werd de opstelling “de cel” ontworpen, een opstelling over gentechologie en DNA.  

 

 Opel : in samenwerking met de autoconstructeur Opel ontwikkelde Technopolis®  “Hef een 

 auto op.. met één hand”, waar de bezoeker iets bijleert over het hefboomprincipe.  

 

 

Partner bij het uitwerken van eductief materiaal vo or scholen 

Bedrijven verlenen ook hun kennis en know-how bij het uitwerken van projecten voor de scholen. Zo 

werd de BioGenieBox voor leerlingen van de derde graad basisonderwijs uitgewerkt in samenwerking 

met Genzyme. Deze box laat de leerlingen op een toffe manier kennismaken met biotechniek en labo-

onderzoek. De BioGenieBox bevat drie proeven en twee lessen rond 5 verschillende onderwerpen 

over biotechnologie.  

 

Mediapartners 

Mediapartners bieden Technopolis® promotionele ondersteuning in de vorm van reclametijd of 

advertentieruimte. In ruil daarvoor hebben zij recht op het gratis gebruik van de infrastructuur, op 

toegangskaarten en op visibiliteit via logovermelding op drukwerk en andere dragers. Huidige 

mediapartners zijn Het Nieuwsblad, Radio1 en De Lijn.  
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3 Technopolis ® deel 2: outreach-activiteiten  

3.1 Inleiding  

Technopolis®, het Vlaamse centrum voor wetenschapscommunicatie organiseert ook heel wat 

activiteiten doorheen gans Vlaanderen.  

Er zijn 2 soorten activiteiten over wetenschapscommunicatie in Vlaanderen: de activiteiten die het hele 

jaar door plaatsvinden (wetenschapstheater in scholen, wetenschappelijke poppenkast, interactieve 

opstellingen op evenementen,…) en de activiteiten die georganiseerd worden tijdens de Vlaamse 

Wetenschapsweek. Deze laatste krijgen heel wat media-aandacht. Heel wat instellingen, bibliotheken 

en dergelijke werken hier aan mee.  

 

 

3.2 Vlaamse Wetenschapsweek 

De Vlaamse Wetenschapsweek wordt sinds 1994 om de twee jaar georganiseerd. Overal in 

Vlaanderen worden allerlei activiteiten rond wetenschap en technologie georganiseerd, dit zowel voor 

scholen, alsook voor het grote publiek. 

Onder het motto ‘Wetenschap in de kijker’ doen leerlingen van de 3de en 4de graad secundair 

onderwijs aan wetenschappelijk onderzoek in universiteiten, hogescholen en wetenschappelijke 

instellingen. Ook wetenschappelijke verenigingen, musea, sterrenwachten en bibliotheken zetten die 

week speciale activiteiten en projecten rond wetenschap op het getouw. Deze zijn ook toegankelijk 

voor het grote publiek. 

 

 

 

 

Wetenschapsfeest en Wetenschapshappening 

Het wetenschapsfeest is de bruisende happening die de tweejaarlijkse Vlaamse Wetenschapsweek 

met allerlei activiteiten; shows, demo’s en experimenten opent. Het Wetenschapsfeest vond voor het 

eerst plaats in oktober ’94 als slothappening van de Vlaamse Wetenschapsweek en wordt sindsdien 

tweejaarlijks georganiseerd in oktober.  
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In even jaren wordt het Wetenschapsfeest georganiseerd als onderdeel van de Vlaamse 

Wetenschapsweek en duurt het twee dagen. In oneven jaren duurt het evenement één dag en wordt 

het georganiseerd onder de titel Wetenschapshappening.  

 

De impact van het Wetenschapsfeest op de bezoekers is zeer positief. 49 % van de bezoekers zijn 

meer geïnteresseerd in wetenschap na hun bezoek aan het Wetenschapsfeest dan ervoor. Eén dag is 

gereserveerd voor scholen. Ook hier is een zeer positieve impact waar te nemen: van de leerlingen 

die vóór hun bezoek niet geïnteresseerd waren in wetenschap, veranderde 38% van mening en 

beweerde nu wel geïnteresseerd te zijn. 62 % van de leerlingen hebben een positiever beeld over 

wetenschap na hun bezoek. 

 

Overzicht Wetenschapsfeesten en -happenings: 

 

Jaar Locatie # dagen # bezoekers 

1994 Metropolis, Antwerpen 1 dag 12 482 

1995 Centraal Station, Antwerpen 1 dag  

1996 Centrale Workshop SNCB, Mechelen 2 dagen 15 000 

1997 Markiesgebouw, Vlaamse Gemeenschap, Brussel 1 dag 15 000 

1998 Brabanthal, Leuven 2 dagen 22 000 

1999 Boudewijngebouw, Brussel 1 dag 12 000 

2000 Mediacentrum, Oostende 2 dagen 19 000 

2001 Openluchtdomein Bokrijk, Bokrijk 1 dag 15 000 

2002 Flanders Expo, Gent 2 dagen 23 750 

2004 Grenslandhallen Hasselt 3 dagen 30 975 

2006 Flanders Expo Gent 3 dagen 31 777 

2008 Nekkerhal, Mechelen 3 dagen 20 635 

 

3.3 Projecten voor scholen 

 

3.3.1 Doe-pakketten voor kinderen  

Een box met 9 fascinerende experimenten voor 6- tot 12-jarigen die in de klas uitgevoerd kunnen 

worden, met een duidelijke instructiekaart en al het nodige materiaal (pincetten, lampen, zinken 

platen, …). De experimenten zijn bedoeld voor groepen van 25 kinderen.  

 

Sinds 1995 werden er vijf verschillende wetenschapsboxen ontwikkeld: 

Knutselen is tof! 

Proeven van wetenschap 

Experimenteren = leren 

Wetenschap maakt knap! 
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Knap in wetenschap … doe nu de eerste stap 

 

In totaal werden reeds 7704 boxen gebruikt in scholen. 

 

 

3.3.2 Wetenschapstruck 

De wetenschapstruck is een mobiele, op maat gemaakte en goed uitgeruste oplegger die in 

Vlaanderen toert sinds oktober 1998. 

 

In groepjes van 3 werken de leerlingen gedurende anderhalf uur aan een aantal experimenten en 

opdrachten die gelinkt zijn aan eindejaarstermen. Aan de hand van een spannend verhaal komen 

leerlingen uit de eerste graad secundair onderwijs op een orginele en interactieve manier in contact 

met wetenschap en technologie. Scholen die in de buurt van de wetenschapstruck liggen, krijgen 

nuttige informatie om een bezoek te boeken.  

 

Elke opdracht wekt nieuwsgierigheid bij de leerlingen en laat hen zelf experimenteren, hun eigen tijd 

plannen en het nodige materiaal selecteren en verzamelen. Via computerondersteuning bekijken ze 

de leerstof op een andere manier, ondervinden ze het belang van een goede samenwerking en wordt 

hun creativiteit in het vinden van oplossingen getest. Een goede samenwerking is zeker een pluspunt.  

 

Om de interesse van jongeren te wekken wordt gewerkt met een verhaallijn.  
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·  Experion ��� �  

Na het neerstorten van een onbekend vliegtuig in de buurt van een school, komt Experion�  samen 

met zijn crew (leerlingen van een school) om het wrak te onderzoeken. Het wrak zal uit mekaar vallen, 

tenzij de Experion� -crew dit kan voorkomen. De boodschap is: snel zijn, anders gaat kostbare 

informatie over de herkomst van het wrak verloren. Na een korte inleiding door de Nummer 1 van het 

hoofdkantoor beginnen de leerlingen te werken in verschillende groepjes. In teams van maximum 3 

leerlingen moeten ze spannende opdrachten uitvoeren over technologie, biologie, aardrijkskunde, 

taal…. 

 

De wetenschapstruck Experion�  stopte met toeren in maart 2005. 

 

 

·  MysteriX ��� �  

Het verhaal draait rond een gevaarlijk virus dat de hele wereld bedreigt, tenzij het ontmanteld wordt 

door de leerlingen.  

In groepjes van 3 voeren ze gedurende anderhalf uur een aantal experimenten en opdrachten uit rond 

aardrijkskunde, biologie, taal, elektriciteit, mechanica, ….Het hele programma is interactief : de 

zelfwerkzaamheid van de “geheim agenten” wordt gestimuleerd en ondersteund door de computer die 

de experimenten in goede banen leidt.  

 

MysteriX�  toert rond sinds september 2005.  

 

    

 

 

Internationale samenwerking : mobiele tentoonstelli ngsprojecten 

Dinsdag 1 en woensdag 2 juni 2004 organiseerde Technopolis® de eerste RAP (Roundtables for  

Advancing the Professions) of ‘Rondetafel ter Bevordering van Vakkennis’ in Europa met als 

onderwerp ‘Reizende wetenschap: Mobiele tentoonstellingsprojecten’.  
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Net als Technopolis®, kwamen ook heel wat andere organisaties die wetenschap promoten de 

voorbije jaren op de proppen met reizende initiatieven om wetenschap te populariseren in scholen, bij 

het grote publiek of bij specifieke doelgroepen. Begin juni 2004 kwamen deze initiatiefnemers in 

Technopolis® samen om hun ervaringen en ideeën hieromtrent uit te wisselen.  

 

Alle deelnemers stelden hun reeds bestaande projecten of projecten in wording voor aan de hand van 

foto’s, scenario’s, schetsen … Technopolis® stelde niet alleen zijn reizende initiatieven (de 

wetenschapstheaters, het wetenschappelijk poppentheater en de wetenschapstruck) voor, maar 

nodigde de deelnemers ook uit voor een demosessie in zijn wetenschapstruck. De deelnemers 

konden eveneens een bezoek brengen aan de Lumbricus, de Duitse milieubus, en de Netmobiel van 

de Katholieke Hogeschool Kempen. 

 

De eerste RAP over mobiele tentoonstellingsprojecten in Europa lokte een internationaal gezelschap 

naar Technopolis®. De 39 deelnemers waren afkomstig uit Australië, China, Denemarken, Duitsland, 

Finland, Groot-Brittannië, Italië, Israël, Noorwegen, Puerto Rico, Tenerife, de Verenigde Staten en 

Zweden. 

 

3.3.3 TOP-dag  

Sinds 2004 organiseert Technopolis® jaarlijks een TOP-dag. De TOP-dag is een dag voor en door 

leerkrachten Technologische Opvoeding van de 1ste graad secundair onderwijs.  

Hoe kan een leerkracht zijn lessen technologie doelgericht houden? Hoe kan hij op blijvende wijze de 

interesse van zijn leerlingen prikkelen? De antwoorden op deze en andere vragen komen aan bod 

tijdens de praktische workshops en infosessies.  

Ook de kant-en-klare experimenten, demonstraties en de leermiddelenmarkt zijn voor de leerkrachten 

een ware bron van inspiratie.  

Op 21 november 2007 waren er 638 leerkrachten te gast op onze TOP-dag om de laatste 

nieuwigheden te ontdekken op het vlak van technologische opvoeding. 

 

3.3.4 Video ‘Kom zappen door de wetenschappen’  

Een videocompilatie voor de jongeren: 8 fascinerende wetenschappelijke onderwerpen en testen, 

gebracht door een samenwerking tussen Vlaamse universiteiten en hogescholen. De video is 

bestemd voor scholen en is gratis voor leerkrachten uit het secundair onderwijs.  

 

3.3.5 Projectwerken 

Het projectwerk neemt 10 tot 12-jarigen gedurende één week mee op een ontdekkingstocht door 

wetenschap en technologie. Geleid door een boeiend verhaal voeren de leerlingen in de klas allerlei 

opdrachten uit. Voor de leerkrachten is een praktisch en duidelijk uitgewerkt didactisch dossier 

beschikbaar. Er werden twee projectwerken ontwikkeld:  
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“Geef uw leerlingen de ruimte”: De leerlingen moeten een doos samenstellen met voorwerpen over en 

van de aarde. Buitenaardse wezens die deze doos zouden vinden, kunnen zich aan de hand van de 

informatie die erin zit dan een idee vormen over het leven op aarde. “Geef uw leerlingen de ruimte” 

werd in 1998 ontwikkeld, geüpdated in 2002 en werd verkocht tot einde voorraad. 

 

“Cijferen met Bo”: Via allerlei wiskundige berekeningen ontdekken de leerlingen het geheim van de 

mysterieuze maïscirkels. De opdrachten worden gekaderd binnen een boeiend verhaal. “Cijferen met 

Bo” werd ontwikkeld in 2000 en verkocht tot einde voorraad.  

 

De beide projectwerken liggen in de lijn van de leerplannen en eindtermen. Ze zijn rechtenvrij en 

mogen vrij gekopieerd worden. 

 

3.3.6 Biotechnologie voor de 3de graad lager onderwijs: BioGenieBox 

Samen met Genzyme, één van de grootste biotechnologiebedrijven ter wereld, ontwikkelde 

Technopolis® de ‘BioGenieBox’. Deze box laat leerlingen van de derde graad lager onderwijs op een 

toffe manier kennismaken met biotechniek en labo-onderzoek om zo het imago van technische 

richtingen op te schroeven, de handigheid van de leerlingen te bevorderen en de interesse voor 

biotechniek te stimuleren.  

 

De ‘BioGenieBox’ bevat drie proeven en twee lessen rond vijf verschillende onderwerpen over 

biotechnologie. 

 

 

 

Maak zelf indicatorpapier en test hoe zuur verschillende voedingsmiddelen zijn.  

Welke kleurstoffen worden er gebruikt in Smarties of M&M’s?: haal de kleurstoffen van deze snoepjes 

uit elkaar. 

 

Haal DNA uit een kiwi en bekijk hoe het eruit ziet.  

 

Experimenteer met water: gebruik net zoals metselaars een pasdarm, ververs het water van je 

aquarium met een darm en maak een drukfontein in een fles.  
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Meng verschillende stoffen (zand, zaagsel, zout, water) en scheid deze nadien opnieuw van elkaar. 

Hoe kun je vervuild water zuiveren?  

 

Telkens wordt ook een link gelegd naar toepassingen in de bedrijfswereld. Een bijbehorende 

leerkrachtenmap biedt bovendien voor ieder onderwerp van de ‘BioGenieBox’ een leerkrachtenfiche 

met de doelstellingen, het nodige materiaal, didactische tips en informatie, alsook een leerlingenfiche 

en een analyserapport.  

 

Leerkrachten kunnen de ‘BioGenieBox’ lenen bij Technopolis®.    

 

 

3.3.7 Workshop Houd de dief! 

 

Voor deze spannende workshop Houd de dief! komt Technopolis® zelf naar de klas. De leerlingen 

kruipen tijdens de workshop eventjes in de huid van een detective om een mysterieuze zaak op te 

lossen.  

 

 

Als echte speurneuzen gaan ze samen met een edutainer van Technopolis® aan de slag om de code 

te breken, geheime boodschappen te ontcijferen en vingerafdrukken te verzamelen. Hierdoor kunnen 

de leerlingen de dader ontmaskeren. Ook maken de leerlingen een deurmatalarm dat ze naar huis 

mogen meenemen. 

 

Er is ook een educatief pakket beschikbaar met praktische doe-opdrachten.    
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3.3.8 Workshop Geheim Agent 

 

 

De workshop heeft één doel voor ogen: de geheime code van een kluis 

breken. Eerst wordt onderzocht of de leerlingen goede geheime agenten 

zijn. Ze voeren een aantal proeven uit zoals geheimschrift ontleden en 

vingerafdrukken nemen. Brengen ze het tot een goed einde, dan ontvangen 

de dappere speurneuzen een verrassing!  

 

 

3.3.9 Doe-map ‘Kleuters in de stad’ 

Met de doe-map ‘Kleuters in de Stad’ maken de leerlingen kennis met het boeiende stadsleven. De 

doe-map staat voor uren leerplezier met vertelprenten, knutselmateriaal en een rollenspel. Het pakket 

vormt ook een handige aanvulling op een bezoek aan het Kinder-doe-centrum, maar kan uiteraard 

ook los hiervan gebruikt worden.  

 

3.4 Kennismaken met echte wetenschappers en ingenie urs 

Om er zeker van te zijn dat alles wat gebeurt wetenschappelijk correct is, installeerde Technopolis® 

een wetenschappelijk comité en werkt het doe-centrum samen met verscheidene wetenschappers uit 

allerhande disciplines.  

Om de interactie tussen het publiek en wetenschappers te verbeteren zet Technopolis® verschillende 

projecten op waarbij de doelgroep in contact wordt gebracht met de wetenschapper of ingenieur en 

zijn of haar werk.  

In dit opzicht is het ook van groot belang dat jongeren en het grote publiek in contact komen met 

bedrijven en hun werkwijze.  

Deze samenwerking met wetenschappers omvat ook interactieve wetenschappelijke lezingen en 

debatten tussen het grote publiek en bekende wetenschappers (en goede communicators) zoals 

Robbert Dijkgraaf, winnaar van de prestigieuze wetenschapsprijs, de Spinozapremie in 2003.  

 

3.4.1 Lezingen en wetenschapscafés 

Omdat het zeer belangrijk is dat er een interactie ontstaat tussen wetenschappers en het grote publiek 

organiseert Technopolis® regelmatig interactieve lezingen en debatten over wetenschappelijke of met 

wetenschap gerelateerde onderwerpen.  

Deze lezingen worden gehouden door wetenschappers, professoren, journalisten... uit diverse 

disciplines die het publiek op een boeiende manier laten kennismaken met hun specialisatie.  

Er bestaan twee formules: een lezing of een wetenschapscafé. Bij een wetenschapscafé wordt de 

uiteenzetting gehouden in een gezellige cafésetting.  
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3.4.2 Dag van de Technologie 

Op zondag 14 maart 2004 vond overal in Vlaanderen de tweede editie van de Dag van de 

Technologie plaats. 156 bedrijven, onderzoeksinstellingen, universiteiten, hogescholen, 

wetenschappelijke instellingen, musea, enzovoort toonden door middel van 257 projecten hoe 

technologische ontwikkelingen en hun toepassingen overal zijn doorgedrongen in de werkomgeving. 

Met de Dag van de Technologie wil de Vlaamse Regering technologieën en hun toepassingen in de 

kijker zetten op verschillende locaties in Vlaanderen. Vorming, kennis en expertise vormen immers 

één van de belangrijkste grondstoffen van Vlaanderen. De Vlaamse Regering wil hierin dan ook volop 

investeren zodat Vlaanderen zijn plaats kan veiligstellen binnen de Europese onderzoeksruimte. 

 

Nieuw aan deze editie was, dat op regionaal vlak Technologieparcours georganiseerd werden voor 

het brede publiek. 

De tweede editie van de Dag van de Technologie bracht dan ook 112 000 technologiezoekers op de 

been, met opvallend veel jongeren. Dit betekent 50 % meer bezoekers dan voor de eerste editie in 

2003. Uitschieters waren Flanders Drive in Lommel, Nike in Laakdal, Deurganckdok in de Antwerpse 

haven, Sanisolar in Gavere en de winnaar van de innovatieprijs Verhaert in Kruibeke. 

 

 

3.4.3 Toekomstontbijten 

Tussen januari en juni 2002 organiseerde Technopolis® driemaal een “Toekomstontbijt” in het kader 

van de Dag van de Technologie en F.T.I-Technoland.  

Een Vlaams bedrijf bracht studenten, managers, ingenieurs, wetenschappers en 

universiteitsprofessoren samen rond de ontbijttafel. Zo kregen de studenten op een informele manier 

een idee van wetenschappelijke en technologische jobs, de nodige studies om zulke jobs uit te 

oefenen, de toekomstperspectieven van de job en de verwachtingen van bedrijven.  

 

Ontbijten voor de toekomst richtte zich naar leerlingen uit het laatste jaar secundair onderwijs.  

 

Enkele voorbeelden 

Alcatel Microelectronics (een bedrijf dat microchips ontwerpt en produceert voor telecommunicatie, 

wagens en industriële applicaties), Zaventem. 

 

Siemens (topbedrijf op gebied van informatie en communicatie, energie, industrie, transport…), 

Huizingen. 

 

SCK CEN (het Belgische nucleaire onderzoekscentrum is een federaal instituut voor wetenschappelijk 

onderzoek voor een veilig en vreedzaam gebruik van nucleaire energie, voor industrieel en medisch 

gebruik), Mol. 
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3.4.4 Wetenschap in de kijker 

‘Wetenschap in de kijker’ is een belangrijk onderdeel van de Vlaamse Wetenschapsweek. Deze 

rubriek laat leerlingen van de derde en vierde graad secundair onderwijs kennismaken met 

wetenschappelijk onderzoek in universiteiten, hogescholen en wetenschappelijke instellingen.  

‘Wetenschap in de kijker’ is één van de grootste activiteiten tijdens de Vlaamse Wetenschapsweek.  

 

De Vlaamse Wetenschapsweek bereikt verschillende doelgroepen via verschillende activiteiten. De 

houding van het publiek dat aan deze activiteiten deelneemt ten opzichte van wetenschap en 

technologie verandert vaak in positieve zin.  

 

Ook de feedback van de leerkrachten over deze activiteiten is zeer positief. De voornaamste reden 

waarom zij met hun leerlingen hieraan deelnemen, is dat de leerlingen kennis kunnen maken met 

wetenschap en de werking van wetenschappelijke instellingen, universiteiten en labo’s.  

 

85% van de leerkrachten meent dat hun leerlingen iets bijleerden over het belang van de wetenschap 

door hun deelname aan één van de activiteiten van ‘Wetenschap in de kijker’.  

Volgens 49% van de leerkrachten en 50% van de medewerkers in de deelnemende instellingen, 

hebben de leerlingen zeker een andere mening over het wetenschappelijke onderwerp door de 

activiteit waaraan ze deelnamen.  

 

3.4.5 Blikopeners 

Studenten raken vertrouwd met de inhoud van wetenschappelijke en technologische jobs, de 

uitdagingen van deze jobs en de nodige studies… Voor de studenten van het laatste jaar secundair 

onderwijs kan dit helpen om hun studiekeuze te maken.  

Een wetenschapper, ingenieur of specialist komt naar de school en spreekt gedurende 1 uur over 

zijn/haar job, studies, het onderzoek dat hij/zij verricht en het belang van de job voor de maatschappij.   

 

3.4.6 Proef van je toekomst 

Secundaire scholen (ASO, BSO, TSO, KSO) stellen hun deuren open voor leerlingen van de 3de graad 

basis- en de 1ste graad secundair onderwijs. Gedurende een halve of een ganse dag zijn deze 

leerlingen te gast in secundaire scholen en maken zij er op een interactieve manier kennis met de 

technische, technologische en wetenschappelijke vakken.  

 

3.5 Interactief drukwerk 

Uiteraard kunnen boeken en drukwerk gebruikt worden om over wetenschap te communiceren. 

Volgens Technopolis® moeten deze boeken echter meer zijn.  Er bestaan heel wat omvangrijke en 

doordachte (school)boeken over wetenschap en technologie. Helaas verliezen deze vaak één ding uit 

het oog: wetenschap begint met een goede dosis nieuwsgierigheid én nieuwsgierigheid wordt zelden 

gewekt door een lijvig boek.  
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3.5.1 Doe-boekjes 

Een doe-boekje is een boeiende zoektocht in ons alledaags leven. Het boek nodigt kinderen uit om te 

experimenteren. Het doe-boekje geeft geen kant en klare antwoorden maar toont op een leuke manier 

de weg naar de juiste oplossing. Leerlingen die op deze manier met wetenschap kennismaken, vinden 

makkelijker de weg naar het meer serieuze wetenschappelijk werk.  

 

Deze twee boekjes werden gepubliceerd: BinnenBuiten-BuitenBinnen en Grenzen Voorbij.  

BinnenBuiten-BuitenBinnen werd ook gepubliceerd in het Engels.  

 

De doe-boekjes werden verkocht tot einde voorraad. 

 

3.5.2 Doe-kalender 

Elk communicatie-instrument kan gebruikt worden om over wetenschap te communiceren. Een 

kalender is eigenlijk een zeer eenvoudig en gekend iets. Het bijzondere aan deze kalender is dat er 

interactieve wetenschappelijke experimenten toegevoegd. Deze Doe-kalender staat vol interessante 

weetjes, beroemde uitvinders en wetenschappers, belangrijke gebeurtenissen en vooral veel 

wetenschappe-leuke experimenten.  

 

 

 

Elke maand komt een ander thema aan bod:  

�  januari: het menselijk lichaam  

�  februari: chemie 

�  maart : het weer 

�  april: fysica 

�  mei: luchtvaart 

�  juni: zeeën en oceanen 

�  juli: communicatie 

�  augustus: kleur  

�  september: aarde  

�  oktober: astronomie en ruimtevaart  

�  november: elektriciteit 

�  december: illusies 
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Sommige experimenten kunnen onmiddellijk op de kalender zelf gedaan worden, zoals de optische 

illusies in december of het Brailleschrift in juni. Maar met eenvoudige materialen die men thuis of op 

school verzamelt, kan men ook andere experimenten uitvoeren. Van sommige experimenten kan men 

jaarlijks de evolutie opvolgen, zoals bijvoorbeeld de hoeveelheid regen in maart of het eigen jaarlijks 

elektriciteitsverbruik.  

 

Deze kalender kan men elk jaar opnieuw gebruiken, dankzij een handig systeem met magneetjes.  

 

 

3.5.3 ProevenWaaiers 

Wetenschap is overal aanwezig. Elke dag kan men experimenteren met materialen die men thuis 

vindt. Om dit aan te moedigen publiceerde TechnopolisÒ 3 boekjes . Deze boekjes dienen niet om 

enkel te lezen, ze nodigen uit om op een actieve manier de wetenschap en technologie te ontdekken 

die overal om ons heen te vinden is.  

De gepubliceerde boekjes :  

 

De OntdekWaaier met de volgende experimenten: 

�  Eieren pellen?  

�  Blaas een kaars uit 

�  Brievenweger  

�  Je eigen lavalamp! 

�  Kunstwerk in zout 

�  Bellen blazen 

�  Hier brandt de lamp! 

�  Giet een kaarsvlam uit 

�  Muzikale flessen  

�  Droog water 

 

De WaterWaaier met de volgende experimenten: 

�  Zuiver zelf water  

�  Light is ligt 

�  Duikertje 

�  Water op een bergje 

�  Waterraket 

�  Zwevende kaart  

�  Wentelend water 

�  Prik met pit 

�  Heen en weer 

�  Pauwendrankje 
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De Proevenwaaier TOP SECRET met de volgende experimenten:  

�  Onzichtbare inkt  

�  Codetaal 

�  Bubbelbom 

�  Voetspoor 

�  Uit de boeien 

�  Rekendetective 

�  Geheimschrift 

�  DNA-onderzoek 

�  Vingerafdrukken  

�  Een goede getuige? 

 

3.5.4 Proeven aan tafel 

Hoe kan men champagneglazen op mekaar laten balanceren? Kan men een tafelkleed kleiner 

vouwen dan een papieren servet? Hoe krijgt men een muntstuk door een opening die te klein is?  

Voor wie zijn of haar tafelgenoten graag verrast met leuke wetenschappelijke experimenten, is het 

boekje “Proeven aan Tafel” onontbeerlijk. Het interactieve boekje geeft antwoord op de meest 

uiteenlopende vragen, zoals: hoe maakt men vuurwerk met een mandarijn? Hoe krijgt men een 

muntstuk in een fles? Hoe maakt men een papieren bloem?  

 

Met “Proeven aan tafel” wordt het onmogelijke mogelijk gemaakt.  

 

‘Proeven aan tafel’ is een boekje met 20 wetenschappe-leuke experimenten die aan tafel kunnen 

uitgevoerd worden. Het werd gedrukt op 385.000 exemplaren. Hiervan werden 350.000 exemplaren 

verspreid via Het Nieuwsblad, De Gentenaar en Het Volk. Het boekje wordt ook uitgedeeld bij speciale 

Technopolis®-evenementen. 
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3.5.5 Suske en Wiske  

Als elk middel gebruikt kan worden om wetenschap en technologie te communiceren kan een 

stripverhaal dit ook. Daarom gaf Technopolis® een Suske en Wiske-strip uit, in samenwerking met de 

Standaard Uitgeverij: De  pronte professor.   

 

Het doel van de strip is om jongeren een aantal wetenschappelijke en technologische principes mee 

te geven in een aantrekkelijke verpakking. 50.000 exemplaren werden gedrukt voor het grote publiek 

en voor scholen. De strips zullen verspreid worden in België, Nederland en de rest van Europa (in 

Engelse versie).  

 

   

 

3.5.6 Van rooksignaal tot GSM. Hoe werkt communicatie?  

“Van rooksignaal tot GSM” is een boek gepubliceerd door Technopolis®, in samenwerking met de 

uitgeverij van het Davidsfonds. Het boek werd gepubliceerd in 2004.  

 

“Van rooksignaal tot GSM” vertelt alles wat er te weten valt over moderne communicatiemiddelen, met 

de nodige wetenschappelijke achtergrond. Het boek vertelt ook het verhaal van enkele belangrijke 

uitvinders.  

 

SMS, mobiele telefoons en chatkanalen: mensen communiceren op veel verschillende manieren met 

elkaar. In een verbazingwekkende snelheid surf je op het internet. Dit is duidelijk het tijdperk van 

communicatie.  

 

Communicatie is echter meer dan dit.  Componisten en choreografen bijvoorbeeld, gebruiken een 

specifieke taal om hun ideeën op papier te zetten. Ook dieren communiceren, op hun eigen manier.  

 

Van hiërogliefen tot spijkerschrift, van Inca knopen tot muzikale noten en danstaal, van printer tot 

mobiele telefoon. Ook toestellen zoals telescopen, radars, infrarood telescopen. Over radiogolven, 

geluid, licht en elektromagnetische golven.  
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3.5.7 Het Brein van België 

Wetenschap heeft ook een historische component. In 2005 bestond België 175 jaar en dat was de 

gelegenheid voor de uitgave van een serie boeken. Technopolis® werkte samen met de VUM- 

uitgeverij om het boek “Het Brein van België” te realiseren.  

 

Welke Belgische breinen hebben naam gemaakt in de wereld van wetenschap en technologie? “Het 

Brein van België” bracht een fascinerende inventaris van tientallen mensen die de fundamenten 

legden voor wereldberoemde wetenschappelijke en technologische doorbraken.  

 

3.5.8 “100 Experimenten om zelf te doen”  

In oktober 2006 bracht Technopolis®  in samenwerking met de Standaard Uitgeverij het boek “100 

experimenten om zelf te doen” uit. Dit schitterende doe-boek omvat 100 keitoffe experimenten die stuk 

voor stuk leerrijk zijn en spannend om uit te voeren. 

Het motto van Technopolis®, “Ik hoor en ik vergeet. Ik zie en ik onthoud. Ik doe en ik begrijp, ik 

onderzoek en ik ben geëngageerd”, geldt ook voor dit boek. Door zelf aan de slag te gaan leert de 

lezer immers de wetenschappelijke basisprincipes kennen achter tal van alledaagse zaken. 

Zo leert men bijvoorbeeld het DNA van een ajuin zichtbaar maken of hoe de longen werken aan de 

hand van een plastic fles met ballon. Statische elektriciteit, optische illusies, chemische reacties of 

elektromagneten… alles wordt glashelder uit de doeken gedaan.   

 

Alle proefjes kunnen bovendien uitgevoerd worden met 

heel alledaags en betaalbaar materiaal: kommen, bestek, 

huishoud- en aluminiumfolie, zout, suiker, gebruikte 

flessen, yoghurtpotjes… 

 

Het boek is ondertussen reeds aan zijn derde druk toe.  

 

 

 

  

3.5.9 “Knutselen en experimenteren” 

De toffe knutselwerken in dit boek zijn niet alleen plezierig om te maken, ze leren kinderen ook elke 

keer iets bij over een wetenschappelijk fenomeen. Zo maken ze swingende rock-‘n-roll eieren om 

meteen ook iets over het zwaartepunt van een voorwerp op te steken of schilderen ze met de vingers 

en leren ze meteen iets bij over hun unieke vingerafdruk.  Wetenschap werd hier verpakt in een 

kindvriendelijke knutselverpakking. 
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3.5.10 Max de Muis ontdekt de stad  

Voorleesboek waarin de jarige Max samen met Nina de 

stad intrekt om alles voor te bereiden voor een 

verjaardagsfeestje. Het wordt een drukke dag en tot 

overmaat van ramp krijgen ze ook nog autopech. Gelukkig 

krijgen ze hulp… Het boek bevat eveneens een dubbele 

flappagina met bijkomende weetjes en antwoorden op 

tientallen vragen en een rollenspel. Dit boekje werd 

uitgegeven in samenwerking met Standaard Uitgeverij.  

     

 

3.5.11 Het verhaal van 101 uitvindingen 

Broodroosters,televisietoestellen, auto’s, computers, chocolade, het toilet, 

straaljagers én zelfs je kleren… Het is er allemaal dankzij het werk van geniale 

uitvinders. Wanneer werd het wiel uitgevonden of wie leerde de mens telefoneren? 

En hoe hebben al die uitvindingen precies het dagelijkse leven beïnvloed? ‘Het 

verhaal van 101 uitvindingen’ voert de lezer terug in de geschiedenis en geeft een 

antwoord op al deze vragen en werd uitgegeven in samenwerking met Standaard 

Uitgeverij.  

  

   

 

3.5.12 Wetenschapsspel Quizcards 

Kies een van de vragenreeksen uit één van de leuke quizcards en organiseer een echte 

wetenschapsquiz. Tweehonderd vragen en tweehonderd antwoorden binnen handbereik. Er zijn drie 

verschillende thema’s om uit te kiezen: wetenschap & techniek, aarde & heelal en planten & dieren.  
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3.5.13 Experimentenboek Van Snot tot Prot 

Wil je meer weten over alle smerige gewoontes van het lichaam? In het boek Van Snot tot Prot  krijg 

je een antwoord op al je (onbeleefde) vragen over de werking van je lichaam.  

Geschikt voor leerlingen vanaf 8 tot en met 12 jaar. Het boek sluit aan op de thematentoonstelling Van 

Snot tot Prot, de (onbeleefde) wetenschap van het menselijk lichaam, die vanaf 20 september 2008 in 

Technopolis® staat. 

Dit experimentenboek werd uitgegeven in samenwerking met Standaard Uitgeverij.  

 

    

   

  

3.5.14 Koken is (w)etenschap 

Er wordt heel wat ontdekt tijdens het koken... 

Hoe komt het bijvoorbeeld dat knapperige koekjes na een tijdje zacht worden, maar brood juist hard 

wordt? Hoe maakt men een onderscheid tussen zout en suiker zonder te proeven? De oplossingen 

staan in Koken is (w)etenschap. Dit boek is geschikt voor leerlingen van 8 tot en met 12 jaar en werd 

uitgegeven in samenwerking met Standaard Uitgeverij. 
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3.6 TV-Programma’s 

 

3.6.1 Curieuzeneuze: TV-programma en wedstrijd voor jonge kinderen 

Curieuzeneuze was een wetenschappelijk TV-programma voor 10-12 jarigen, gebaseerd op een 

wedstrijdscenario:  

 

1. De kinderen bedachten eerst een vraag: (bijvoorbeeld)  

·  Waarom draait de aarde?  

·  Waarom geeuwen we? 

·  Hoe werkt een spiegel?  

 

2. Dan zochten ze het correcte antwoord 

3. Ze omschreven hun zoektocht naar hun antwoord 

4. Ze schreven een kort scenario voor een videoclip 

 

Er was ook een werkboek beschikbaar met de nodige informatie.  

 

De winnende scenario’s werden opgenomen en op zondagochtend uitgezonden op TV (Ketnet), als 

een kort wetenschappelijk programma.  

 

Technopolis® heeft in samenwerking met de openbare omroep, Averbode Uitgeverij en Sylvester 

Productions de scenario’s bedacht. Ook de wetenschappelijke correctheid werd door Technopolis® 

onder de loep genomen.  

 

Aan het programma was tevens een wedstrijd verbonden. Deze werd georganiseerd door 

Technopolis®. 

 

3.6.2 Hoe?Zo! 

Technopolis® was het decor voor het populair wetenschappelijke TV-programma Hoe?Zo!, dat 

opgenomen werd voor een live publiek. Vier series van 8 afleveringen werden opgenomen.  

 

In elk programma (uitgezonden in prime time, op zondagavond op één), beantwoordden  twee 

bekende Vlamingen zes vragen, gerelateerd aan wetenschap of techniek. De vragen werden 

gepresenteerd op een interactieve en leuke manier. Een panel van drie specialisten gaf de nodige 

uitleg bij de vragen en experimenten.  

 

De verliezer ging een uitdaging aan die iets met wetenschap te maken heeft.  

Hoe?Zo! was één van de meest populaire TV-programma’s op de Vlaamse televisie en werd  

overgenomen door de Nederlandse TV.  
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3.6.3 Gebuisd 

Het programma Gebuisd is een wetenschappelijk programma waarin leerlingen van het zesde leerjaar 

elkaar en hun leerkracht uitdagen. De twee klassen worden elk vertegenwoordigd door één leerling. 

Hoe beter de leerkracht zijn lessen gegeven heeft, hoe hoger de kinderen scoren. Want als de 

leerlingen fout zitten, is de leerkracht er het dupe van… 

 

De kinderen ontdekken via humor en ‘gissen en missen’ eenvoudige wetenschappelijke principes. De 

proeven en wetenschappelijke raadsels zijn prikkelend, spannend en verrassend. Het ‘waarom’ van 

de oplossing wordt summier en op maat van de kinderen uitgelegd. Daarvoor deed ‘Gebuisd’ een 

beroep op de wetenschappelijke kennis van Technopolis®-edutainer Joke Cant (aka Marie Curry).  

 

Gebuisd werd ontwikkeld door Ketnet in samenwerking met Technopolis® en kwam voor het eerst op 

televisie op 7 januari 2008. De show liep tot en met 29 februari 2008. 

 

Het programma past in de kernopdracht van Technopolis® om wetenschap en technologie dichter bij 

het publiek te brengen. 

 

 
3.7 Overal interactief experimenteren 

3.7.1 Deelname aan evenementen 

Aanwezig zijn op evenementen is goed voor mensen die van wetenschap houden. Maar het is ook 

belangrijk om mensen die niet geïnteresseerd zijn in wetenschap en technologie onverwachts hiermee 

te confronteren. Technopolis® bereikt dit publiek door met wetenschap en technologie aanwezig te zijn 

op plaatsen waar men het niet verwacht. Daarom is Technopolis® aanwezig met reizende 

opstellingen, demo’s, shows en doe- en ontdekhoeken op evenementen zoals Ketnet Freezzz, 

Nickelodeon, Wijnegem Shopping Center… 

Elk jaar neemt Technopolis® deel aan meer dan 30 evenementen. In meer dan de helft van deze 

evenementen komen bezoekers “toevallig” wetenschap tegen (shows, doe-hoek, interactieve 

opstellingen…).  
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3.7.2 Educatieve reizende experimenteerboxen 

Negen doe-dingen verzameld in één kast met als doel wetenschap en technologie toegankelijk te 

maken voor een breed publiek. Men kan volop experimenteren met een polarisatiefilter, geluid in het 

luchtledige, breking en weerkaatsing, bolle lenzen, drijfvermogen, veerkracht, de schijf van Benham, 

de vogel in de kooi en behoud van energie. Deze kasten bewijzen zowel op wetenschappelijk vlak als 

op vlak van animatie hun diensten en boeien zowel jongeren als volwassenen.  

 

Daarnaast ontwikkelde Technopolis® nog 39 reizende opstellingen. Voorbeelden hiervan zijn:  

Tandwielkast  

Hoe werkt een CD?  

Inductiemotor 

Iris Operatie 

Hand/oog coördinatie 

Kleuren mengen 

 

Deze reizende opstellingen kunnen uitgeleend worden door scholen, verenigingen, … 

 

3.8 Internet 

Internet is een cruciaal medium om het jonge publiek te bereiken. 

 

 

3.8.1 Weetkeet 

Wat veroorzaakt een wervelwind? Hoeveel water verbruikt men elke keer men doucht? Hoe lang is de 

Chinese Muur? Hoe vaak wordt de aarde geraakt door de bliksem? Wat is een “blue key”? 

 

Voor alle antwoorden konden de kinderen terecht bij Professor Tina’s “Weetkeet”, ontworpen door 

Technopolis® op de populaire kindersite Kidcity.be. Zij trok met de kinderen op ontdekkingsreis door 

de wereld van wetenschap en technologie. Elke maand sprak een professional over zijn /haar vak 

(architect, weerman, cameraman…). 

Maandelijks verscheen er ook een nieuw online-experiment, een test om thuis uit te voeren, een quiz 

en een wedstrijd. 

 

3.8.2 Online experimenteren op www.experimenteer.be 

Experimenteren is fun en bovendien kan men het ook thuis of online.  

 

Op de website www.experimenteer.be van Technopolis® kunnen kinderen en jongeren online 

experimenteren, filmpjes bekijken of antwoorden vinden op vragen die met wetenschap verband 

houden.  
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Op de site vindt men tal van experimenten om thuis of in de klas te doen. Na het verzamelen van het  

nodige materiaal kan men dankzij de handleidingen en tekeningen zelf het experiment uitvoeren. 

 

Antwoorden op vragen als “waarom lachen we als we gekieteld worden?” , “voelen planten pijn als ze 

worden afgesneden?”, worden op een ludieke manier geïllustreerd in de filmpjes.  

Ook de wetenschappelijke vragen die wekelijks terug te vinden zijn in Het Belang van Limburg onder 

de rubriek “Duizendpoot” worden op deze site gepubliceerd.  

 

3.9 Wedstrijden 

Technopolis® organiseert regelmatig wedstrijden om jonge mensen te stimuleren inventief en creatief 

te zijn.  

 

 

3.9.1 Vlaamse uitvinderswedstrijd  

Een wedstrijd is voor uitvinders een unieke gelegenheid om hun creativiteit en knowhow te tonen aan 

de wereld. In deze wedstrijd kon iedereen deelnemen die een praktische of eenvoudige, maar 

creatieve oplossing had voor een gemeenschappelijk “probleem”. De deelnemers leverden het 

prototype of een model met een technische beschrijving en legden uit op welk wetenschappelijk of 

technologisch principe de uitvinding gebaseerd was. Ze werden onderverdeeld in leeftijdsgroepen (6-

11 jaar, 12-18 jaar, +18 jaar) om iedereen dezelfde kansen te bieden.  

 

 

3.9.2 Wedstrijd Technologische Opvoeding  

Samen met de industrie wil Technopolis® technologische opvoeding stimuleren op een creatieve 

manier. In consensus met de eindtermen en de studieboeken van de eerste graad secundair 

onderwijs werd een wedstrijd opgezet. Door de opdrachten sensationeel en competitief te maken, 

droeg men bij tot de herwaardering van de technologische opvoeding.  

 

 

3.9.3 Wordt vervolgd 

“Wordt vervolgd” was een wedstrijd voor leerlingen uit het secundair onderwijs: de klas moest een 

machine bouwen, gebaseerd op wetenschappelijke en technologische principes. Het begin en de  

uitkomst werden op voorhand vastgelegd. Bijvoorbeeld : een bal rolt ergens in aan het ene eind (IN) 

en aan het andere eind moet er een opgeblazen ballon uitkomen (OUT). Wat er ondertussen gebeurt 

moesten de leerlingen opvullen met hun eigen kennis en creativiteit.  
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6 uitdagingen werden gedefinieerd voor elke graad. Voor elke uitdaging werd een winnende machine  

gekozen. Op het einde werden de 6 machines aan mekaar gekoppeld zodat er een lang proces kon 

gecreëerd worden. Indien dit ook vlekkeloos verliep kregen de winnaars nog een extra prijs.  

 

De “Wordt vervolgd” finale werd georganiseerd door Technopolis®. De 6 winnende machines werden 

aan mekaar gelinkt en de kettingreactie werd geactiveerd.  

 

3.9.4 Wetenschapsquiz in Technopolis® 

Een quiz is een andere manier om het publiek voor wetenschap en wetenschappelijke kennis te 

sensibiliseren.  

In samenwerking met de Koninklijke Vlaamse Chemische Vereniging en de Koninklijke Vlaamse 

Ingenieursvereniging, organiseerde Technopolis® een wetenschapsquiz met de titel “Van Mendeljev 

tot Mechelen”. Dit was in 2005 nieuw voor Vlaanderen: nooit eerder was er een initiatief genomen om 

mensen en verenigingen die in wetenschap geïnteresseerd zijn samen te brengen voor een quiz. Dit 

initiatief wordt sindsdien jaarlijks herhaald. 

 

 

3.10 Theaterproducties 

 

Reizend wetenschapstheater  

Twee acteurs trekken met een beperkt decor en enkele attributen van school tot school en brengen op 

een ludieke en interactieve manier eenvoudige wetenschappelijke thema’s naar voor. Na de 

voorstelling gaan de acteurs samen met de leerlingen dieper in op deze wetenschappelijke principes 

en zoeken ze raakpunten met de dagelijkse realiteit. Het wetenschapstheater richt zich tot leerlingen 

van de tweede en derde graad van het basisonderwijs (8 tot 12-jarigen).  

 

De kracht van een wetenschapstheater ligt in zijn dubbele bodem: er wordt gewerkt rond een 

verhaallijn die nauw aansluit bij de leefwereld van de kinderen. Tegelijkertijd wordt door het verhaal 

heen technologie gepromoot. Technopolis® brengt jaarlijks gemiddeld 159 voorstellingen van 

wetenschapstheater.  

 

Technopolis® ontwikkelde reeds 3 verschillende wetenschapstheaters en 2 wetenschappelijke 

poppentheaters: 
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3.10.1 Wasda!  

Twee Siberische avonturiers vluchten voor de koude met een “trapmawa”. Dit is een voertuig dat zelfs 

Leonardo Da Vinci met verstomming zou slaan. Het is roestig en het piept, maar zit wel vol technische 

gadgets. Met behulp van de leerlingen verbouwen de avonturiers het krakende voertuig tot een 

zeilende helicopter.  

 

3.10.2 Expeditie Kaat Karaat 

Piet en Kaat zijn leden van een expeditie die op zoek is naar een schat op een eiland. Op een morgen 

worden ze wakker en ontdekken dat alle andere leden verdwenen zijn. In een achtergelaten brief 

wordt hen verteld dat ze meer een last waren dan een hulp. Ze besluiten de expeditie te beschouwen 

als een welverdiende vakantie. Per ongeluk vinden ze een doos met indicaties die hen de weg wijzen 

naar de schat. Met de hulp van de leerlingen vinden ze uiteindelijk de schat. 

Deze theaterproductie liep tot en met 2005. 

 

3.10.3 Theatro Bricolo 

Twee werkmannen komen het circus opbouwen. Zodra ze de juiste locatie hebben gevonden kunnen 

ze beginnen opbouwen. Een plantekening helpt hen hierbij. Eerst moeten ze een cirkelvormig podium 

in elkaar puzzelen. Belangrijk is dat het geheel waterpas staat. Als dat podium klaarstaat, plaatsen ze 

twee masten. Die zijn vervaardigd uit verschillende materialen : één mast is in ijzer, de andere in hout. 

Vervolgens moeten ze de dwarsbalk bevestigen. Ook hierbij maken ze gebruik van de verschillende 

hechtingstechnieken. Zo bouwen ze beetje bij beetje het volledige circus op en en zetten ze alle 

attributen klaar voor de “echte” acteurs van het circus. De werklui staan er gelukkig niet alleen voor: 

ze roepen de hulp in van de leerlingen.  

 

Theatro Bricolo ging van start in januari 2006. Na een jaar werden er reeds 129 voorstellingen 

gegeven.  
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3.10.4 ‘Reuske Reuske’ – interactief wetenschappelijk poppentheater 

Een poppenspeler voert met een beperkt decor een eenvoudig en grappig verhaal op voor kinderen 

uit de derde kleuterklas en het 1ste leerjaar basisonderwijs. Zo werden zij al spelend vertrouwd 

gemaakt met herkenbare wetenschappelijke thema’s uit hun eigen leefwereld. 

 

Het verhaal gaat als volgt: Myra is een slim maar wat roekeloos kaboutervrouwtje dat samen met haar 

vriendje Wiebel�wordt verrast door een onweer. Ze vluchten naar het open venster van een garage en 

komen zo in een huis terecht. Omdat ze honger hebben, gaat Myra op zoek naar koekjes.  

Wiebel durft aanvankelijk niet naar binnen. Het is er zo groot ... er woont zeker een kabouteretende 

reus! Pas als Myra een koekjesdoos vindt, durft Wiebel ook naar binnen ...  

Maar hoe geraken ze uiteindelijk bij de koekjesdoos? En hoe ontwijken ze de reus die komt kijken 

waar al dat kabaal vandaan komt? Gelukkig zijn er de kinderen nog ...  

Reuske Reuske behandelt onderwerpen als zwaartekracht, wind en water, hefbomen, licht en 

projectie, geluid en isolatie op een eenvoudige manier.  

Reuske Reuske reist door Vlaanderen sinds januari 2002 en is een groot succes. Het gemiddeld 

aantal voorstellingen per jaar was 200. Reuske, reuske gaf zijn laatste voorstellingen in juni 2007. 

 

3.10.5 ‘Max en Nina’ – interactief wetenschappelijk poppentheater 

Max en Nina bouwen een huis, maar plots worden de bouwvakkers ziek…Nu moeten Max en Nina 

zelf aan de slag. Nina kan een plan lezen en Max kan metselen, maar zal het hen lukken om een 

volledig huis te bouwen? Door de humoristische en interactieve aanpak worden de kinderen 

gsetimuleerd om probleemoplossend te denken en actief mee te werken. Max en Nina werd voor het 

eerst opgevoerd in september 2007. 
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4 Internationale samenwerkingen met Technopolis ® 

Wetenschap communiceren is niet gemakkelijk. Daarom worden er intensieve samenwerkingen 

opgezet tussen actoren die werkzaam zijn in de sector, zowel in België als op het internationale vlak.  

 

 

4.1 Coördinerende organisaties 

Een aantal overkoepelende organisaties van science centra maken het mogelijk om samen te werken 

tussen verschillende science centra, knowhow over te brengen en recente evoluties op te volgen.  

 

Ecsite  (European Network of Science Centres and Museums) is zo’n netwerk van 300 leden in meer 

dan 35 Europese landen. Technopolis® is full member van de vereniging en voorzitter van de 

Europese conferentie van science centra. 

 

ASTC (the Association of Science-Technology Centers) is een overkoepelende internationale 

 organisatie met 584 leden en 69 governing members wereldwijd. Naast science centra zijn ook 

science musea en aanverwante organisaties lid. Technopolis® is ‘governing member’ sinds 2001. Erik 

Jacquemyn, gedelegeerd bestuurder van Technopolis®, is lid van de board of directors van ASTC 

sinds 2003 en voorzitter van  de International Advisory Board sinds oktober 2004. 

 

De Vereniging van Science Centra  staat open voor science centra in Nederland en Vlaanderen. 

Deze vereniging werd opgericht om de samenwerking te bevorderen tussen science centra uit 

éénzelfde taalgebied. Technopolis® is actief lid van deze vereniging. 

 

Op 2 en 3 juni 2006 vond in Ijsland de jaarlijkse EUSCEA-conferentie (Europese conferentie van 

organisatoren van wetenschapsfeesten) plaats. Technopolis® was hierop aanwezig. EUSCEA werd 

eind 2001 door 52 professionele wetenschapscommunicatoren van 39 organisaties uit 23 Europese 

landen opgericht.  

 

Doel van de oprichting was de grensoverschrijdende communicatie en de uitwisseling van 

evenementen, sprekers en tentoonstellingen te verbeteren en een betere financiering van 

wetenschapsevenementen in Europa te garanderen. Ook Technopolis® is stichtend lid van EUSCEA. 

 

Erik Jacquemyn, gedelegeerd bestuurder van Technopolis®, is ook lid van de raad van bestuur van 

het “Fonds voor Ondersteuning kleine Science Centra ” . FOSC werd opgericht door de 

Nederlandse overheid met de bedoeling kleine science centra te ondersteunen. 

 



  

 56 

 

Deze verenigingen van science centra organiseren regelmatig seminaries en workshops waar de 

leden zich verdiepen in de problematiek van wetenschapspopularisering. Ze vormen uitstekende 

platforms om ervaringen uit te wisselen. De overkoepelende verenigingen treden ook op als 

tussenpersoon voor de uitwisseling van interactieve opstellingen, tentoonstellingen en ook personeel.  

 

De Ecsite Conferentie 2006 

 

Van 8 tot 10 juni 2006 vond het jaarlijkse Ecsite-congres plaats in Mechelen.   

 

Onder het motto “Everything you always wanted to know about science centres, but were afraid to 

ask” verwelkomde Technopolis® 713 deelnemers uit 40 landen binnen en buiten Europa.  

 

Onder de deelnemers waren er 94 Belgen, 50 Nederlanders, 40 andere Europese nationaliteiten en 

83 niet-Europese nationaliteiten. Tijdens het congres kwamen 255 internationale sprekers aan bod, 

waarvan 62 niet-Europese.  

 

Enkele professionals uit de wereld van de science centra gaven tijdens de openingssessie een 

toespraak : Professor em. Hugo De Man van de Katholieke Universiteit te Leuven en Senior 

research fellow bij IMEC; de heer Asger Høeg, President van Ecsite en Executive Director van 

Experimentarium (Kopenhagen, Denemarken); de heer Janez Poto � nik, Europees commissaris voor 

wetenschap en research; en de heer Alan Leshner, Chief Executive Officer van AAAS en Executive 

Publisher van Science. 

 

AAAS, the American Association for the Advancement of Science, is een internationale organisatie 

voor wetenschapscommunicatie met meer dan 120.000 individuele en institutionele leden.  

 

Ook de heer Yves Leterme, toenmalig minister-president van de Vlaamse Regering en mevrouw 

Fientje Moerman, toenmalig vice-minister-president van de Vlaamse Regering en toenmalig Vlaams 

minister van Economie, Ondernemen, Wetenschap, Innovatie en Buitenlandse Handel gaven een 

toespraak tijdens de openingszitting.  

  

 

4.2 Technopolis ® in top 6 van Europese science centra 

Eind maart 2001 werd Technopolis® onderworpen aan een strenge doorlichting in het kader van de 

aanvraag om als governing member van ASTC, de internationale vereniging van science centra, te 

worden erkend. Deze titel plaatste het Vlaamse doe-centrum op dat ogenblik niet alleen tussen de 62 

beste science centra ter wereld, maar maakte het meteen ook één van de 3 beste science centra van 

dat moment. 
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Technopolis® is bovendien het enige science center dat deze titel zo snel na de opening (minder dan 

15 maanden) behaalde.  

 

Ondertussen kreeg ASTC er een aantal leden bij. ASTC telt momenteel 584 gewone leden en 69 

governing members. 

Er zijn 6 Europese governing members:  Technikens Hus in Luleå (Zweden), at-Bristol in Bristol 

(Groot-Brittannië), Heureka in Vantaa (Finland), Techniquest in Cardiff (Groot-Britannië), 

Experimentarium (Denemarken) en Technopolis® (België).   

 

 

4.3 Een science center van wereldklasse 

Hoewel Technopolis® nog een jong science center is, wordt het al enige tijd beschouwd als dé 

referentie voor en door science centra. Het Vlaamse doe-centrum werd al meermaals voorgesteld als 

voorbeeldcenter tijdens internationale congressen. Bovendien deden sinds de opening al tientallen 

buitenlandse delegaties beroep op de know how van Technopolis®. Afgevaardigden van 

overheidsinstellingen, wetenschappelijke verenigingen, regeringen … die zelf een science center 

willen oprichten, kwamen hun licht opsteken in Technopolis®.  

 

 

4.4 Technopolis ® in pole positie 

Terwijl Technopolis® al heel tevreden was met de bestaande rangschikking op mondiaal en Europees 

niveau, lag er in 2003 bovendien nog een poleposition in het verschiet. Nadat alle leden van ASTC 

hun stem hadden kunnen uitbrengen, werd Erik Jacquemyn, gedelegeerd bestuurder van 

Technopolis®, begin november 2003 tijdens het jaarlijkse ASTC-congres in Saint-Paul, Minnesota, 

officieel benoemd tot bestuurder van deze internationale vereniging van science centra en 

herbenoemd in Richmond, Virginia in 2005. In 2004 werd Erik Jacquemyn verkozen tot co-voorzitter 

van de International Advisory Board van ASTC.  

 

 

4.5 Science Center Academy voor nieuwe science cent ra 

De deelnemers tijdens de “Ecsite/Technopolis® Science Center Academy on new science centers” 

werden door het management van Technopolis® en enkele buitenlandse experts terzake ingewijd in 

de kunst om een science center op te starten én te runnen. Tussen de sessies door konden de 

deelnemers bovendien via een bezoekje aan de tentoonstellingsruimte aan den lijve ondervinden hoe 

in Vlaanderen de verkondigde theorieën succesvol worden omgezet in praktijk. De deelnemers 

genoten bovendien het voorrecht om een kijkje te nemen achter de schermen van het Vlaamse doe-

centrum. 
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In 2002 en 2003 deelde Technopolis® informatie en ervaring met 18 deelnemers van jonge, startende 

science centra van over heel de wereld.  

 

Na de voltreffers van 2002,  2003 en 2004 werd ook de Ecsite/Technopolis® Science Center Academy 

on new science centers 2006 enthousiast onthaald.  

 

De Science Centre Academy on new science centres bracht heel wat science centre projecten op het 

juiste pad en had reeds 87 studenten van over heel de wereld (Griekenland, Saoudi-Arabië, Polen, 

Zwitserland, USA,…). 

De vierde Technopolis® Science Centre Academy on new science centres vond plaats van 21 tot 24 

september 2006. 

  

Technopolis® was in 2008 ook van 22 tot 27 april te gast in China om daar een Science Center 

Academy te geven aan een vijftigtal deelnemers. Tijdens de Academy werden de verschillende 

instrumenten die ingezet kunnen worden voor wetenschapspopularisering gedemonstreerd. Ook werd 

er een overzicht gegeven van hoe wetenschapscommunicatie in Vlaanderen georganiseerd wordt. 

 

Van donderdag 25 tot en met zaterdag 27 september 2008 organiseert Technopolis® voor de vijfde 

keer een Science Center Academy in eigen huis.   

 

4.6 RAP (Roundtable for the Advancement of the Prof ession) over Reizende wetenschap: 

mobiele tentoonstellingsprojecten 

Een RAP is een seminarie voor een gespecialiseerd publiek, over een specifiek onderwerp. 

Dinsdag 1 en woensdag 2 juni 2004 organiseerde Technopolis® de eerste RAP (Round-table for the 

Advancement of the Profession) of ‘Rondetafel ter Bevordering van Vakkennis’ in Europa met als 

onderwerp ‘Reizende wetenschap: Mobiele tentoonstellingsprojecten’.  

Alle deelnemers stelden hun reeds bestaande projecten of projecten in wording voor aan de hand van 

foto’s, scenario’s, schetsen …  

Technopolis® stelde niet alleen zijn reizende initiatieven (de wetenschapstheaters, het 

wetenschappelijk poppentheater en de wetenschapstruck) voor, maar nodigde de deelnemers ook uit 

voor een demosessie in zijn wetenschapstruck. De deelnemers konden eveneens een bezoek 

brengen aan de Lumbricus, de Duitse milieubus, en de Netmobiel van de Katholieke Hogeschool 

Kempen. 

 

De eerste RAP over mobiele tentoonstellingsprojecten in Europa lokte een internationaal gezelschap 

naar Technopolis®. De 39 deelnemers waren afkomstig uit Australië, China, Denemarken, Duitsland, 

Finland, Groot-Brittannië, Italië, Israël, Noorwegen, Puerto Rico, Tenerife, de Verenigde Staten en 

Zweden. 
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4.7 RAP over succesvolle wetenschapsshows 

Technopolis® organiseerde zijn tweede RAP van 17 februari tot 19 februari 2005. Onder de noemer  

“Successful Science Shows” (3S) konden 21 deelnemers van 16 organisaties in 9 verschillende 

landen ideeën en experimenten uitwisselen over wetenschapsshows. Een unieke gelegenheid om 

dieper in te gaan op zowel de theorie als de praktijk. 

Tijdens de finale van dit tweedaagse seminarie kon elke deelnemer haar/zijn eigen show presenteren 

aan de anderen. De prijs : de 3S-Award voor de meest succesvolle wetenschapsshow in 2005, werd 

gewonnen door Heureka, het Finse Science Centre in Helsinki. De directeur van het Duitse  

‘Physikanten’ kreeg de publieksprijs.  

 

Op 30 en 31 oktober 2006 organiseerde Technopolis®  opnieuw een RAP over wetenschapsshows, 

waarop enkele edutainers werden uitgenodigd uit het Finse science center Heureka. Onder leiding 

van de Britse experte Wendy Sadler werden er ervaringen uitgewisseld over hoe men het best een 

wetenschapsshow geeft en experimenten toont. Ook de beste manieren om interactie met het publiek 

te bekomen werden uitvoerig besproken en getest.  

 

4.8 Ervaringen delen in conferenties, lezingen, …  

Technopolis® is ook zeer actief in het delen van informatie met collega’s. In 2006 nam Erik Jacquemyn 

deel aan vier conferenties ( Association of Children’s Museums, Ecsite, ESOF, ASTC, Creativity World 

Forum) en zat hij drie sessies voor (Ecsite: 1 en ASTC: 2).  

Hij is ook gastdocent wetenschapscommunicatie op de Vrije Universiteit van Brussel (VUB) en de 

Katholieke Universiteit van Leuven (KULeuven). 

 

4.9 Wetenschapscommunicatie in Europees perspectief  

De communicatie van wetenschap en technologie is niet uitsluitend een Vlaamse aangelegenheid. 

Daarom neemt Technopolis® ook het voortouw in verschillende Europese projecten rond 

wetenschapscommunicatie.  

 

Pupils 2S&T (Bringing pupils to science and technol ogy)  

Technopolis® leidt het Europese project Pupils 2S&T voor beginnende centra met als doel de 

uitwisseling van ideeën met betrekking tot de educatie van jongeren rond wetenschap en technologie. 

Het werkt hiervoor samen met drie partners: Industrion (Nederland), STC Freiburg (Duitsland) en The 

Palace of Miracles (Hongarije). Dit project leidde tot een volledig rapport dat bruikbaar is voor 

iedereen die een science center wil opstarten of het runnen van een science center wil verbeteren.  
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PENCIL 

Via PENCIL (Permanent European Centre for Informal Learning) slaan veertien science centra en 

musea de handen in mekaar om op Europees niveau informeel leren te promoten. Technopolis® 

diende onder de noemer ‘Who did it?’ (‘Wie heeft het gedaan?’) een project in om kinderen en hun 

begeleiders op een interactieve manier kennis te laten maken met diverse aspecten van de 

forensische wetenschap. Dit thema laat toe verschillende disciplines zoals chemie, biologie en 

technologie te behandelen.  

 

Technopolis® werkt mee aan Europees project over nanotechnologie 

 

Science centra en onderzoeksinstellingen werken samen aan een Europees project over 

nanotechnologie met als doel het groot publiek vertrouwd te maken met de laatste ontwikkelingen op 

het vlak van de nanotechnologie en de interesse voor nanotechnologie in Europa te stimuleren.  

Hiervoor worden enkele interactieve opstellingen uitgewerkt, maar ook wetenschapsshows, debatten 

en workshops. 

 

Hands-on Brains-on 

Hands-on Brains-on is een Europees project waarbij een netwerk van acht instellingen - waaronder 

doe-centra, musea, ... de handen in elkaar slaan om een educatief programma voor het 

basisonderwijs te ontwikkelen. Het doel bestaat erin om activiteiten te ontwikkelen waarbij formeel en 

informeel leren gecombineerd worden. Kinderen krijgen de mogelijkheid om via nieuwe 

praktijkgerichte middelen vertrouwd te raken met wetenschap en technologie in hun dagelijkse leven.  

Het project startte op 1 december 2005 en loopt over 24 maanden.  

 

WONDERS 

Op 31 maart 2006 werd in Wenen het WONDERS-project officieel gelanceerd. WONDERS staat voor 

Welcome to Observations, News & Demonstrations of European Research & Science. Het project 

verenigt organisatoren van wetenschapsfeesten.  

In Juli waren enkele Technopolis®-edutainers met MysteriX® aanwezig op de Wissenschaftsommer en 

de ESOF-conferentie in juli.  

Op het Wetenschapsfeest in oktober ontving Technopolis®  enkele edutainers uit Finland voor een 

paar demo’s.  
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5 Praktische informatie  

 

5.1 Openingsuren 

Technopolis® is het hele jaar open (ook op zon- en feestdagen) van 9.30 tot 17.00 uur.  

Het doe-centrum is gesloten op 1 januari, 25 en 31 december en tijdens de eerste werkweek van 

september. Voor een bezoek aan Technopolis® trekt men best 3 à 4 uur uit. 

 

5.2 Toegankelijk voor iedereen 

Technopolis® is vlot toegankelijk voor rolstoelgebruikers (hellende vlakken, lift, aangepast sanitair). 

Ouders met jonge kinderen vinden de nodige voorzieningen in de speciale verzorgingsruimtes.  

Uit overwegingen als veiligheid en hygiëne zijn honden, poezen of andere huisdieren niet toegelaten. 

Blindengeleidehonden zijn uiteraard wél welkom. 

 

 

5.3 Prijzen 

 

Individueel ticket  

 

Volwassenen en kinderen vanaf 12 jaar 

Kinderen (3 t.e.m. 11 jaar) 

Kinderen onder de 3 jaar 

Senioren (60+) 

Andersvaliden volwassenen 

Andersvaliden kinderen 

 

 

EUR 

9,50 

7,00 

gratis 

8,50  

8,50 

5,50 

Groepstarief (vanaf 15 personen, reservering 

verplicht)  

 

Volwassenen en kinderen vanaf 12 jaar 

Kinderen (3 t.e.m. 11 jaar) 

 

 

 

 

 

8,50  

5,50 

Schooltarief (reservering verplicht)  

 

Leerlingen 

Leerkrachten 

 

 

 

 

5,50  

gratis (op vertoon 
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leerkrachtenkaart) 

Jaarabonnementen  

 

Volwassenen en kinderen vanaf 12 jaar 

Kinderen (3 t.e.m. 11 jaar) 

 

 

 

 

27,00 

20,00 

 

Familieti ckets   

1 volwassene + 2 kinderen 1 

2 volwassenen + 2 kinderen 

per extra kind 

 

 

22,00  

30,00 

6,00 

 

 

 

5.4 Combitickets (enkel voor groepen) 

Een uitstap naar Technopolis® wordt twee keer zo geslaagd als het bezoek aan Technopolis® 

gecombineerd wordt met een andere attractie in de buurt. De voordelige combitickets maken dit extra 

nog interessanter.  

Op www.technopolis.be  ontdekt de bezoeker het uitgebreide aanbod combitickets.  

 

 

5.5 Je bent er zo 

Technopolis® is vlot te bereiken zowel met de wagen (ruime gratis parking) als met het openbaar 

vervoer. 

 

TREIN: Je spoort eerst naar het station van Mechelen en neemt dan bus 282 (op weekdagen 

verbinding om het halfuur) , 283 of 682 tot vlakbij Technopolis®. Met de speciale B-Dagtripformule 

(één kaartje voor trein, bus en toegang) rijd je extra voordelig naar Technopolis®. Meer info hierover in 

je station. Opgelet !  Scholen kunnen genieten van een speciaal B-Dagtriptarief.  

 

BUS: Vanaf het station van Mechelen brengt bus 282 (op weekdagen verbinding om de 30 minuten), 

283 en 682 je tot vlakbij Technopolis®. Surf naar www.delijn.be voor de meest recente informatie met 

betrekking tot de uurregeling van de bussen naar Technopolis®.  
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WAGEN: Technopolis® ligt langs de E19 

(Brussel-Antwerpen). Je kunt rechtstreeks via 

afrit 10  (Mechelen-Zuid) de grote gratis 

parkeerruimte oprijden. Bussen hebben een 

eigen parkeerplaats.  Kom je via de ring van 

Mechelen? Volg dan richting centraal station 

Mechelen.  Aan het centraal station rijd je de 

viaduct over richting E19. Vlak voor de oprit 

van de autosnelweg zie je Technopolis® 

liggen.  

 

 

 

 

 

FIETS: De route naar Technopolis® is bewegwijzerd. 

Vanuit Mechelen: Bij het buitenkomen van het Centraal Station van Mechelen ga je links de brug over. 

Volg de Stationstraat die overgaat in de Postzegellaan. Na de verkeerslichten, sla je de tweede straat 

rechts in (Kruisbaan). Op de Kruisbaan neem je de eerste straat links (Zwartkloosterstraat). Op het 

einde van deze straat volg je de wegwijzer naar Technopolis® en draai je links mee de tunnel in. Deze 

leidt je tot op de Zemstbaan. Even verderop draai je rechts een straatje in naar Technopolis® toe.   

Je fiets kun je kwijt in de gratis overdekte fietsenstalling aan het ronde punt.  

Vanuit Zemst: Volg de Brusselsesteenweg richting Mechelen. Ter hoogte van meubelzaak Peremans 

(aan de rechterkant) volg je de wegwijzer naar Technopolis® en sla je linksaf. Op het einde van de 

Abeelstraat neem je links de Zemstbaan. Even verderop draai je rechtsaf een straatje in naar 

Technopolis® toe. Je fiets kan je kwijt in de gratis overdekte fietsenstalling aan het ronde punt.    

 

TE VOET:  

Vanuit Mechelen: Aan het Centraal Station van Mechelen volg je de Stationsstraat die overgaat in de 

Postzegellaan. Na de verkeerslichten, sla je de tweede straat rechts in (Kruisbaan). Op de Kruisbaan 

neem je de eerste straat links (Zwartkloosterstraat). Op het einde van deze straat volg je de wegwijzer 

naar Technopolis® en ga je links mee de tunnel in. Deze leidt je tot op de Zemstbaan. Even verderop 

wandel je rechts een straatje in naar Technopolis® toe.  

Vanuit Zemst: Volg de Brusselsesteenweg richting Mechelen. Ter hoogte van meubelzaak Peremans 

(aan de rechterkant) volg je de wegwijzer naar Technopolis® en ga je linksaf. Op het einde van de 

Abeelstraat neem je links de Zemstbaan. Even verderop ga je rechtsaf een straatje in naar  

Technopolis® toe.  
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LUCHTHAVEN : Vertrek je vanuit de luchthaven Brussel Nationaal in Zaventem, dan kun je bus 282 

nemen tot vlakbij Technopolis®. Er is een busverbinding om het uur.  

 

5.6 Reservering en informatie 

Je kunt telefonisch reserveren (enkel voor scholen en voor groepen vanaf 15 personen) of meer 

informatie vragen op het nummer 015 34 20 00 van maandag tot en met vrijdag van 9.00 tot 17 uur. 

Je kunt ook faxen op het nummer 015 34 20 01 of e-mailen naar mijnbezoek@technopolis.be. 

Scholen en groepen (vanaf 15 personen) reserveren best minimum 2 weken op voorhand. Ze 

genieten dan van het school- of groepstarief.  



  

 65 

 

6 Enkele leuke uitspraken 

Nog nooit zo tof aan wetenschap gedaan! 

 

Wat een geweldig idee om dit tweede “Palais de la Découverte” te creëren. Men kan zich geen beter 

idee voorstellen om kinderen wetenschap en technologie te laten ontdekken. Dit soort ideeën is nodig 

om bij jongeren hun roeping op te wekken. Als vader van 5 kinderen kan ik enkel de initiatiefnemers 

van dit project bedanken en feliciteren. Proficiat! 

(reactie van een franstalig burgerlijk ingenieur die Technopolis® met zijn kinderen bezocht) 

 

The world is not going to change because of this … but you’ve changed mine! 

 

Ik had gehoopt dat we een toets zouden krijgen over alles wat we in Technopolis® gedaan en geleerd 

hebben, maar die domme juffrouw heeft niet gesnapt dat we dat wel eens zouden willen! 

 (uitspraak van een 11-jarige bezoeker) 

 

Fragmenten uit het gastenboek 

 

Leuke dingen om te doen! 

Een openbaring. 

We vonden het heel leerrijk en leuk.  We komen zeker terug! 

Ik kom zeker en vast nog eens terug met mijn leerlingen. Dat staat vast.  

Ik kreeg mijn kinderen niet naar huis. 

Ik wou dat ik al terug was. 

Proficiat! Het was leerrijk, boeiend, vol verrassingen en kleur. Veel succes! 

Cool! 

The best! 



  

 66 

 

Vermeldingen uit de enquêtes 

 

Op een creatieve manier leerden enkele opstellingen me iets meer over technologie, fysica en 

wetenschap in het algemeen.  

 

Mooie illusies 

 

Verrassend creatief 

 

Cool en spannend om te ontdekken  

 

Nodigt uit tot nadenken 

 

Een leerrijke speel-tuin  

 

Een educatieve doe-dag voor de kinderen  

 

Dit is een succesverhaal 

 

Vriendelijke en behulpzame mensen 

  


